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Hier findest Du die 
komplette Aufstellung 
der momentan 
erhültlichen 
NINTENDO - Spiele 


NES 


Action Series 


The Adventures of 
Bayou Billy 

Airwolf 

Balloon FightTY 

Boulder Dash 

Bugs Bunny s 
Birthday Blowout 

Captain Skyhawk 

CastlevaniaTM 

Clu Clu LandTM 

Cobra TriangleTM 

Double Dragon II 

Ghosts "n GoblinsTM 

GradiusTM 

GunsmokeTY 

The Flinstones 

Kung FuTM 

Ice ClimberTM 

Ikari WarriorsTM 

Isolated Warrior 

Life Force 

Pinball 

Pinbot 

Puzznic 


iniendo 


Sport Series 


Blades of SteelTv 
Double DribbleTM 
Goal! 

Golf 

Nintendo World Cup 
Open Golf Tournament 
Punch-OutlITM 

Rad RacerTM 

R.C. PrAmTM 

Soccer 

Super Off Road 
Super Spike V"Ball 
Tennis 

Track 8. Field II 
World Championship Boxing 
World WrestlingTY 


Light Gun 


Series 
Duck Hunt" 
Gumshoe 
Tthe EarthTM 
Wild GunmanTM 


Teenage Mutant Hero Turtles 
Turtles II 
Zelda II - The Adventure of Link 


Arcade Series 


Bubble BobbleTY 
Donkey KongTY 
Donkey Kong ClassicTY 
Mario Bros. TM 
PaperboyTM 

PopeyeTY 

Super Mario Bros 3 
XeviousTM 


Programmable 


Series 
ExcitebikeTM 
Mach RiderTM 


COMING 
SOON 


Yoshi"s Egg 


Konsumententip: Bitte achten Sie 
darauf, daB Sie nur österreichische 
bzw. schweizer Hardware und 
Software für Ihr NES kaufen. Software 
anderer Herkunft funktioniert auf Ihrem 
System nicht und kann Ihr System 
dadurch  beschödigen.  Diese 
vnauthorisierten Importe unterliegen 
nicht den Garantiebestimmungen von 
Österreich und der Schweiz. 


Pinball - 


Revenge of the Gator 


Power Racer 
Probotector 

GixTM 

Radar Mission 
R-Type 

Samurai Adventure 
Skate or Die 
Shadow Warriors 
Side Pocket 

The Simpsons 
Snoopy 

Solar StrikerTM 
Super R.C. Pro-Am 
TennisTM 

TMHT 

TMHT II 

Turrican 

Wizards 8. Warriors 


COMING 
SOON 


Yoshi"s Egg 
Lunar Cheese 


Tiny Toons 
Castlevania II 
Batman 2 


RobocopTM 
Rush "N AttackTM 
Section Z 


Startropics 
Castevania III 
Termiator 2 


Shadowgate 
Shadow Warriors II 
Silent Service 
Skate or Die 
Snake Rattle N"Roll 
Solar Jetman 

Star Wars 

Stealth ATF 
Street Gangs 
Terminator 2 

Tiger Heli 


Urban ChampionTM 
Wizards 8. Warriors 
Wrath of the 

Black Manta 
Wrecking CrewTM 


Brain Series 


Adventures of Lolo 
Adventures of Lolo 2 
Adventures of Lolo 3 
Dr. Mario 

Kickle Cubicle 

Tetris 


Adventure 


Series 
Batman 
The Battle of Olympus 
Bionic CommandorM 
A Boy and his Blob 
Defender of the Crown 
Duck TalesTM 
FaxanadurM 
Festers XuestTM 
Goonies IITM 
Kid lcarusTM 
IronSword 
Legacy of the Wizard 
Legend of ZeldaTM 
Little Nemo 
Mega ManTM 
Mega Man 27M 
Mega Man 37TM 
Metal GearTM 
MetroidTM 
Mission Impossible 
RobowarriorTM 
RygarTY 
Simon"s Avest 
Solstice 
Super Mario Bros.TM 
Super Mario Bros. 2TM 


The Addams Family 


GAME BOY 


AlleywayTY 
Balloon Kids 
Bomber Boy 
Boulder Dash 

Bugs Bunny 

Chase Ha 
Castlevania 

Double Dragon 
Duck TalesTM 

FI Race 

Fortified Zone 

Golf 

Gremlins 2 

Home Alone 

Kid lcarus 

KwirkTM 

Kung Fu Master 
Marble Madness 
Mercenary Force 
Metroid 

Motocross Maniacs 
Nintendo World Cup 
Paperboy 


The Addams Family 
Hook 


Nintendo 


Österreich: 
Postfach 83 
5027 Salzburg 


Schweiz: 
Auf dem Wolf 30 
4052 Basel 


Cut 
Super Mario Sagt 


Was für eine Ausgabe! Wir haben nicht nur-eine doppelte Dosis Mega 
Man, sondern auch noch einen riesigen"Bericht über:das Super NES, der 
Dir sicher gefallen wird! 


"Mega Man III" ist sicher die heiBeste Version der klassischen Serie, mit 
noch mehr Rötseln und Super-power Feinden, die Du besiegen muBt! Eine 
ganz neve Version von Mega Man, mit alten Freunden und Feinden, gibt 
es aúch auf dem Game Boy"M. Damit bekommen die Fans der tragbaren 
Power die erste Chance, die Spannung und Aufregung dieses Roboter 
Superhelden zu erahnen. Glaube mir, Du wirst nicht enttöuscht sein! 

Die andere groBe Neuigkeit ist, dab wir ettélganze Ladung Nevuigkeiten 
über das Super NES zur Hand haben, wir konzentrieren-uns aber auf 
seine Föhigkeiten. Zwei Seiten sind reserviert, um zu zeigen, wie diese 
Videospielkonsole des Raumzeitalters funktioniert. Ein weiterer Blick gilt 
"Super Mario World" (ich habe-nie besser ausgesehen unditkuigi 
sieht auch ziemlich cool aus!) und in die Zukunft haben wir auch noch 
geschaut, um Euch Ansider Informationen über weitere Neuheiten" zu 
geben! 


Trotz all dies 
und Game Bo 
beiden Systemen 
Kinofilm. "Termin 


dieser Artegilt.- das hat wenig mit der Tatsache zu tun, de 
Hauprtrolle spiele! Es ist komplex, anspruchsvoll und total spannend, 
sogar für Anti-Golfer! Wimbledon Fans kommen auch auf ihre Kosten, 
denn mit dem readlistischen "Four Player Tennis" auf dem NES 
bleiben keine Wünsche offen. Für ein biBchen Abentever auf dem Game 
BoyTM sorgen dann noch "Metroid II" uns "Kid Icarus"! Und das ist 
nur die Hülfte der ganzen Geschichte! 


Normalerweise machen wir um diese Jahreszeit eine kleine Pause, aber 
dieses Jahr ist eíne Ausnahme, da für die nöchste Ausgabe ein bichen 
zusützliche Arbeit anföllt. Wir versprechen aber, dab es wieder ein tolles 
Heft wird, auch wenn der Sommer nicht so schön wird, wie er sollte! 


NINTENDO ist das eingetragene Markenzeichen der NINTENDO Co, AG und der 
Name "Club Nintendo" wird mit Erlaubnis der NINTENDO Co. AG. Verwendet. Es darf 
nichts was im Magazin erscheint, ohne ausdrückliche schirftliche Erlaubnis der 
NINTENDO Co. AG anderweitig veröffentlicht oder kopiert werden. 


0 1992 Nintendo Co. Ltd. AII Rights Reserved. 


Prásident: Super Mario. Herausgeber: Mark Smith. Fotos:Dennis Hemmings. 
Gesaltung:  Catalyst Publishing Nintendo Co., Ltd. Satz/Druck: Catalyst 
Publishing, UK. Club-Büro: Nintendo Fan-Club, Postfach 83, A-5027 Salzburg, Auf dem 
Wolf 30, CH-4052 Basel Hotline, Österreich: 0662/883149: Schweiz: 061/3118836 


Alle Spieltiel und - Figuren in diesem Magazin sind eingtragene Marken und Copyrights 
der NINTENDO Co. AG. Zusatzlich sind die eingetragenen Markenzeichen "4 8 and O 
für Spiele und Figuren im Besitze der Firmen, welche diese Produkte vermarkten und 
lizensieren. 
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NES Review 


OPERATION 


ZLa e e e 3 
. Basistraining 
er .des Operation Wolf Teams muBt Du jede Mission 


iden, die man Dir zuteilt. Du muBt aber ziemlich 


ache. 


"Du hast die Wahl welche Methode des Spiels Du 
bevorzugst: Du-kannst Dein Fadenkreuz entweder.mít dem 
Controller bewegen, oder Deinen" Zapper anschlie Ben und 
damiteüreksedíeráétiönrétőhénylevékdelenyen: 


Vetsüche immer, zverst die Hubséhrauberund; Panzerézú 
treffen, /dejn sie richtén, bei Dírsmehr.Schaden an als 
Fulsoldátén; Um/die Zeichén aufzusammelnz die auf/dem 
Bildschírm verséheinen z schieBe einfach" auf sievund Du 
bekommst mehr Munition oder Lebensenergie: 


eweckt sein, denn diese Terroristen sind fanatisch bei 


ief im südamerikanischen Dschungel 
Te sich Árger zusammen und eine 

Konfrontation ist unvermeidlich, als sich 
das Operation Wolf Team zum Eingreifen 
entschlieBt... 


Vor einigen Tagen, haben Terroristen die 
amerikanische Botschaft gestürmt und haben 


nun einige US Diplomaten als Geiseln in der 


unheimlichen Hitze des undurchdringlichen 


. Dschungels. Die amerikanische Regierung hat 


die Besten ihrer Streitkröfte ausgesandt, um 
das Nervenzentrum der Terroristen zu finden, 
ihre Landsleute zu befreien und der 
Operation ihrer Feinde ein Ende zu bereiten. 


(E. el 


DAMAGE 


(Ha ühedlflo fo (ae valzoed] 
DAMAGE 


Tarnfarbe, Gewehre und Mut 


Kommunikationszentrum 
Deine erste Mission ist es, das Hauptguartier der Terroristen 
— zu infiltrieren und den Kommunikationsturm zu zerstören, 
damit sie daran gehindert werden, Verstárkung herbeizurufen 
und völlig von der AuBenwelt abgeschnitten sind. 


Dschungel 
Nun muBt Du durch das dichte Unterholz des Dschungels 
gehen, wo die Gefahr hinter jedem Busch lavert! Wenn das 
durchgestanden ist, bekommst Du lebenswichtige 
Informationen über den Standort des Gefangenenlagers. 


Dorf 


Es ist Zeit, sich ein wenig auszuruhen und wo ginge das 


SCORE 


(tl [4.-At 6 osízogi] 


Dschungel 


DAMAGE 


Kommunikationszentrum 
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besser, als in den Ruinen des Dorfes? Aber bevor Du 
relaxen kannst, muBt Du die Gegend von Feinden 
sövbern. 


Munitionslager 
Nach der wohlverdienten Ruhe ist es Zeit wieder an die 
Arbeit zu gehen. Du muBt das Munitionslager mit Gewalt 
einnehmen und die Schlacht überleben. Der Erfolg 
ermöglicht es Dir, Deine Waffen zu ernevern und Dich auf 
die nöchsten zwei Level vorzubereiten. 


Es wird hart sein, aber davon lebst Du ja und deshalb bist Du 
auch für den Job ausgewöhlt worden. Der Pröásident wartet 
nur darauf, Dir zu danken... wenn Du erfolgreich bist! 


Munitionslager 


NES REVIEW 


CRAGKOjj 


Auvsbruch auf Selim! 


den Gütern dieses reichen Planeten her sind, haben den 


D: futuristische Planét Selim ist in groBer Gefahr! Aliens, die hinter 


Hauptcomputer angegriffen und dort Chaos angerichtet und das 
Selbstzerstörungsprogramm gestürtet! Der einzige Weg, um das Programm 
zu stoppen, ist ein bestimmtes Pa$wort einzugeben, das tief in den 
Datenbanken des Computers verstecktist."Die Planeten Patroullie hat Dich 
mit einem fortschrittlichen Fahrzeug, dern, "Red Fighter", ausgeschickt, um 
in den Computer einzudringen und den wichtigen Code zu finden. Ein 


ganzer Planet hofft auf Deinen Erfolg... 


Crackout knacken 


"Crackout" hat eine Basis in Spielen wie 
"Alleyway", doch geht es noch einen Schritt 
weiter und bietet neve Aspekte, die Dich 
erstaunen und herausfordern werden! Das 
Ziel in jedem der vierzig Level ist es, 
entweder alle Blocks zu zerstören, oder die 
Aliens zu besiegen, oder manchmal auch 
beides. Du triffst die Blöcke, indem Du die 
Flugbahn eines sich dauernd bewegenden 
Superballes mit Deinem Red Fighter 
bestimmst, der sich unten auf dem Bildschirm 
befindet. Bestimmte Aliens zu treffen, die auf 
dem Bildschirm herumwandern, gibt Dir 
Bonusgegenstönde, die dann nach unten 
fallen. Diese reichen von zusátzlichen 
Superbüllen und Raketen bis zu Zeitstoppern 
und Extraleben. 


Ein anderer einzigartiger Zusatz ist der 
Konami Mann. Er erscheint in verschiedenen 
Intervallen wöhrend des Spiels und wenn er 
Dein Fahrzeug berührt, kommst Du direkt in 
den nöchsten Level! Er erscheint nur einmal 
pro Zone, es ist also hilfreich, ihn nur bei 
besonders schwierigen levels zu verwenden. 


Die Zonen 


Es gibt insgesamt vier Zonen, die jeweils 
aus zehn Levels bestehen. Achte auf die 
Buchstaben, die das PaBwort beinhaltet, 
denn Du muBt sie am Ende des Spiels zu 
einem Wort zusammensetzen. 


Zone 1 - Die Cubic Zone 


Du bist von. vielfarbigen Blöcken/ümgeben 
und bewegst Dich am"Anfang durch relativ 
einfache Levels, in den, spüterenylevels 
warten die Aliens auf Dich, Versuéhe def 
Konami Mann erst spöter 2u verwenden 7Du 
solltest in den ersten Stufen Deine.Runktezahl 
und Deinen Vorrat an. Superbállen 
aufbauven. 


Zone 2 - Die Mirror Zöne 
Unzerstörbare "und störkere Blöóke 
beherrschen die Mirror Zone, auch ein padr 
neve Aliens, die leicht entwischen, warten 
auf Dich. Schlage den Superball so, daB er 
von den Wönden abprallt oder sich durch 
schmale Öffnungen guetscht. 


Zone 3 - Die Tube Zone 


Neve Fallen, wie ein unzerstörbarer Block, 
der sich zurückzieht, machen Dir das Leben 
in dieser Zone voller Röhren schwer. Der 
Powerball ist hier sehr nützlich, idenn er 
kann viele Blöcke mit einem Treffer 
abschieBen! 


Zone 4 - Die Final Zone 
Wie zu erwarten, besteht die Final Zone aus 
den verzwicktesten und herausforderndsten 
Blockkombinationen. Es erscheinen auch 
einige Aliens, aber Du mu8 lange arbeiten, 
bevor Du einen Superball bekommst! 


SET; 


Hol Dir den Bonus! 


Verwénde die Raketen, um 
diese gut geschützten Blöcke 
Zu sprengen. 


Buci staben können in 
zerbrochenen Glaskammern 
erscheinen. 


; Ein Ea GÉTe Win. el mód ő 
erzielt werden, um den 
mittleren Block zu 


Die Final Zone ermöglicht auf 
jeden Fall ein groBes Finale! 
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( FOUR PLAYER ) 


TENNIS. 


Eine Meisterschaft 
gewinnen 


Wimbledon 
6 Club Nintendo 


s herrscht vollkommenen Stille auf dem 
Ecsser als Du Dich bereit machst, auf 
das Match zu servieren. Du bist an der 
Schwelle eines fantastischen Sieges. Du hast Dich 
nach zwei verlorenen Sátzen nach vorne 


gekümpft und nun ist der Sieg nur mehr einen 
Punkt weit weg. 


u servierst den Ball weit ins Feld 

des Gegners, der Ball wird cross 

zurückgespielt, ist aber lang 
genug, da8$ Du ihn an Deinem Gegner 
vorbeispielen kannst, als er nach vorne 
kommt. Die Menge schreit auf! Das ist 
es - Du hast es geschafft - Du bist der 
Champion! "Four Player Tennis" bringt 
unglaubliche Action auf das NES, mit 
dieser tollen Simulation, die jeden 
Sportfan auf der Suche nach einer 
Herausforderung, erfreuen wird! 


. e. e. 
Training zühit 

So wie bei allen Sportarten, macht auch hier erst 
die Übung den Meister. Wenn Du die Feinheiten 
von "Four Player Tennis" meisterst, kannst Du in 
den verschiedenen Spielmöglichkeiten besser 
werden. Jedes Mal, wenn Du ein Match gewinnst, 
bekommst Du Bonuspunkte, die es Dir ermöglichen, 
Deine Kraft in acht verschiedenen Kategorien zu 
erhöhen. Störke - Erhöht Deine Schlögerkraft und 
die Schlaggeschwindigkeit. Geschwindigkeit - 
Erhöht die Bewegungsgeschwindigkeit des Spielers 
auf dem Platz. Beweglichkeit - Bestimmt die 
Geschwindigkeit und Beweglichkeit des Spielers. 
Durchhaltevermögen - Dadurch kannst Du lönger 
gut spielen. Geschicklichkeit - Erhöht den Winkel, 
in dem ein Spieler den Ball schlagen kann. Ball 
Spin - Erlaubt dem Spieler, mehr Spin auf den Ball 
zu geben. Focus - Ermöglicht dem Spieler bessere 
Konzentration. Wunder - Du kommst manchmal 
aus Schwierigkeiten, wenn Du einen 
Wunderschlag anbringen kannst. 


Jeder Spieler hat Basis-Tenniskönnen, aber um 
an der Spitze mitspielen zu können, muBt Du 
ihre Fáhigkeiten aufbaven und so ihre Chancen, 


Die Umkleidekabine 


Zusötzlich zur tollen Turnieraction, bietet "Four Player Tennis" 
auch noch die Möglichkeit, Dich mit einem Freund einige Sötze 
lang zu bekömpfen oder ein Doppel-Match zu bestreiten. Bis zu 
vier Spieler können an der Action teilnehmen, wenn man das 
NES Four Score verwendet. Im Doppel muBt Du Deine 
Reaktionen schörfen, wenn Du und Dein Partner die Feinheiten 


des Teamworks erlernen wollt! 


den Grand Slam zu gewinnen, erhöhen! Du 
kannst auch eine Anzahl an Schlágen 
durchführen, wie Rückhand, Vorhand und 
Smash, mit unterschiedlichen Graden an 
Kontrolle und Spin. Experimentiere, um die 
effektivsten Schlüge herauszufinden! 


Der Circuit 


Nun bist Du also in der Elite des Welt Tennis 
Circuit und besuchst dabei einige der 
bekanntesten Turniere der Welt. 


Asmik Open 
Dieses neve Turnier auf dem Welttennisatlas ist der 
erste Wettbewerb. Das Spielfeld ist ziemlich 
einzigartig, aber la Dich nicht verunsichern. 


French Open 
Die French Open werden auf einem sehr 
trickreichen Sand-Belag gespielt. Viele Spieler 
finden es etwas schwierig, ihre Möglichkeiten an 
Schlügen auf diesem Belag voll auszuschöpfen. 
Du muBt Deine Technik anpassen. 


US Open 


Flushing Meadow ist vielleicht eine der 
einschüchterndsten Sportarenen der Welt. Wenn 
die Zuschaver hinter Dir stehen und Du gerade 
Glück hast, solltest Du den SpaB genieBen. 


Wimbledon 


Das ist der Traum jedes Spielers! Die Geschichte 
von Wimbledon hat einige monumentale 
Begegnungen über die Jahre hinweg 
avfgezeichnet. Es wir nur auf Gras gespielt und 
Du mubBt hier fester zuschlagen, da sich der Ball 
langsamer, als auf anderen Belügen bewegt. 


NES Review . 


Inselhüpfen mit 
Master Higgins 


nn Du auf der Suche nach 
Spannung und Abenteuern bist, 
buche eine Reise zum 


"Adventure Island II", wo immer die 
Sonne scheint und Du sicher schön braun 
wirst! Es ist aber keine normale Reise - 
zwischen den Palmen und Stründen dieser 
paradiesischen Inseln gibt es Dinosaurier, 
Seemonster und andere eigenartige 
Mitbewohner, die Touristen gar nicht so 
gerne sehen! 


Doch Master Higgins, der Held dieses 
Abenteuvers, will nicht nur Urlaub machen - er ist 
hier, um die Prinzessin Tina vor dem bösartigen 
Hexendoktor zu retten. Er muB sich durch jede 
der acht Inseln kömpfen, die aus mehreren Levels 
bestehen, dabei muB er auch zabhlreiche Feinde 
abwehren, bevor er den jeweiligen Endgegner 
besiegen kann. Er mag zwar jung sein, aber 
Master Higgins hat viel Mut, der ihm weiterhelfen 
kann! 


Führer zum Überleben auf 
Desert Island 


Master Higgins muB sich ganz schön anstrengen, 
wenn er es durch den ersten Level schaffen will. In 


den Böumen falle: 


diesem Plattformspiel mu8 Du Master Higgins 
durch die vielen Stufen führen, die mit feindlichen 
Monstern bevölkert sind und geföhrliches Terrain 
aufweisen, achte dabei auch auf die Eier, die 
verschiedene Bonusgegenstönde verbergen. 


Freundliche Dinosaurier - Es gibt vier Arten 
von "Dinosaurier, die Dir erlauben, auf ihren 
Rücken zu reiten. Da ist der schwanzwedelnde 
Blave Camptosaurus, der feverspeiende Rote 
Camptosaurus, der ozeantaugliche Elasmosaurus 
und der geflügelte Pteranodon. 


Steinaxt - Wirf sie auf die verschiedenen 
Feinde, um sie auszuschalten! 


Skateboard - Dadurch kannst Du Dich 
schneller bewegen, aber die Steverung ist nicht 
besonders. 


Andere Bonusgegenstöünde - Suche nach 
energieauffüllender Milch, den Bonusblumen und 
dem unbesiegbaren Honigmöüdchen. Und 
verspeise keine Auberginen! 


Es gibt acht Inseln, die man erobern muf - hier ein Blick 
auf einige davon. 


Farninsel Ein hübscher Hintergrund mit Palmen 
eröffnet das Abentever. Du muBt nur mit Schnecken, 
Schlangen und Vögeln fertigwerden. Schnapp Dir auf 
jeden Fall die Axt und das Skateboard! 


Seeinsel Auf dieser Insel muBt Du ein kurzes Bad 
nehmen, wenn Du bestimmte Stufen schaffen 
willst. Achte auf gut versteckte Stacheln! 


000250. 
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Der Tag, an dem 
Peter Pan 
erwachsen wurde... 


ie immer junge Welt des 

Nimmerlandes ist nie 

mehr dieselbe gewesen, 
seit Peter Pan sie für immer 
verlassen hatte. Doch Hook 
hat den AÁrger mit ihm nie 
vergessen können. Leider ist 
Peter erwachsen geworden 
und erinnert sich nicht mehr 
an seine sorglosen Tage im 
Nimmerland - er kann nicht 
einmal mehr fliegen! Doch 
trotz dieser Umstünde würe es 
bésser, er würde wieder 
anfangen zu glauben, denn 
nicht nur seine Kinder stehen 
auf dem Spiel, auch das ganze 


Es spielen... 


Peter Pan - Du übernimmst die Rolle von nák ; 
Peter Pan, wenn er nach seinen gefangenen Bi ÉT 
Kindern sucht, die in den Hönden des 
schrecklichen Captain. Hook -sind. Peter 
kann noch nicht ganz fliegen, abereer ist ein 
geborener Held und springt über die w, 
verschiedenen Level und. mit ein-bi$chen 
Hilfe von Glöckchen wird er sogar sich 
selbst überraschen. 
Schwert ziemlich geschickt und er kann es 
mit den Bestén aufnehmen. 


Glöckchen - Man sagt, das Gute.kommt 
in kleinen Packungeni und kleiner als diese Ő 
hübsche Elfe kann es kaum werden. Sie fil 
besitzt bestimmte magische Kröfte, die Peter "89 


Peter ist mit dem SZENY Eta 


Nimmerland! 


Dinge und Gegenstünde 


Wöhrend des gesamten Spiels findest Du Gegenstünde, 
die Du einsammeln solltest. Einige sind. wichtiger als 
andere, aber sie sind es alle wert gesammelt zu werden. 


HUHN/KUCHEN/APFEL - Diese schmackhaften 
Imbisse erneuern Peters Energie. 

MURMEL - Damit kannst Du Sternenbrücken übergueren. 
GLÖCKCHEN - Damit Glöckchen Dich begleitet, muBt 
Du zuerst die kleine Glocke finden. 

METALLDETEKTOR - Der Metalldetektor erlaubt es Dir, 
in bestimmten Levels nach versteckten Schötzen zu suchen. 
AMBOSS - Sammle den AmboB waáhrend der 
Schwimmlevel ein, damit Du leichter über den 
Meeresgrund gelangst. 
AUSTER - Sammle die 
Perlen in den Auster 
schalen, um die 
Unterwasserlevel zu 
beenden. 
SCHATZKISTE - 
Sammle die Schatzkiste 
für 50 oder 100 Punkte. 
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oft aus verzwickten Situationen helfen. Sie hilft Dir aber nicht waáhrend 


Deiner Abentever unter Wasser, denn" sie will ihre Flügel 
nicht na machen. 


Rufio - Seitdem Peter Pan das Nimmerland verlassen hat, 
ist Rufio der Führer der Verlorenen Jungen und er ist ein 
guter Führer. Nun, da Peter Pan wieder da ist, sieht es so 
aus, als ob Rufio seine Führerrolle verlieren würde. Doch 
das passiert nicht, bevor Peter nicht sagt, wer er ist und ihn 
in einem Schwertkampf besiegt. 


Hook - Jede gute Geschichte hat einen Bösewicht und 
Hook ist perfekt dafür! Er ist nicht glücklich damit, Peters 
Kinder zu haben, er will auch noch ihn und seine vielen 
Freunde im Nimmerland vernichten. Alle Piraten stehen 
loyal zu Hook und Du muBt an ihnen vorbeikommen, bevor 
Du Hook selber begegnest. 


Sich im Nimmerland zurechtfinden 
Nun bist Du bereit, Dich auf Deine lange und schwierige 
Reise über die vielen verschiedenen Herausforderungen 
von Nimmerland zu begeben. Jeder Level muB genau 
durchsucht werden und die entdeckten Gegenstüönde 
müssen eingesammelt werden. Das ganze Spiel ist voller 
Entdeckungen, toller Spielfiguren und trickreichem Terrain. 


Gegen den Schurken Hook 


Den Weg durchidas Nimmerland zú finden, 
braucht Geschick und Urteilsvermögenünd Du 
wirst jede; Hilfe braüchen, die Duóekommen 
kannst. Wir hier vom Clúb"Nintendő sind 


He Jő 


Die Geistermine 


aber eher vom freundlichen "und hilfsbereiten 
Typ und haben, daher die Karten der ersten 
beiden Level für Dich.aufgezeichinet, damit Du 
einenuten Start hast... 


Der Piráatenwald 

Piraten überall und Dein einziger Frendhist 
Glöckchen! Der "Piratenwald ist ein 
geföhrlicher Start inis Spiel, voll "mit 
entschlossenen Piráten und. unfreundliehen 
KreaturemwDúrchsuche alle Gégenden, 
sammle alle Gegenstöndé, und finde den 
Ausgang. 


NEWER 
LAND 


A 5. 
Lab "Dich von iden  geisterhaften g §€ la ES v. 
5 5 s. TETT — SCHLÜSSEL 
Erscheinungen; die: herumrasen"und komische sag CEBESBB 
es t. Ír a (mm Rollende Felsen 
Gerüusche machen;-nicht abschrecken. és a 19 9 ZS 4 
k § — TESZ? EL. 11. Thudbutt 
Sammle-so viel-Essen, wie Du kannst und kel [7 ET je mt 
liefere-es-bei Thudbuttrab, der Dir weiterhilftl [7 jezszzzz nöm] KASSA 
Finde den Metalldetektor ünd dann gehe auf G EZEKET j ja Guru 
die Suche nach den versteckten Schatzkisten... Egé 1 mu" T/ Geisterpiraten 
j e H la sztó a Feverspeiende Drachen 
; ; "7 Geistermatrosen 
2 Gorillas 


ES ist noch früh, aber:Du hast noch einen weiten Weg vor 
Dir, um die Konfrontation"mit Hook zu erreichen. Zwischert 
jetzt und dann, wirst Du viele neve Erfahrungen"machen, die 


5 Trickreiche Spinnen 
5 Schildkröten 


jedes Gramm Deines Geschicks erfordern werden. sz Sterne 
7 Metalldetektor 
5 Glöckchen 
Fliegen A Glocke 
Zu ein paar Anlössen wirst Du in den  Sammle sie, wöhrend Du über den Himmel 7 Huhn 
Himmel steigen müssen, um  gleitest und alles sollte OK sein, aber achte 5 Apfel 
weiterzukommen. Es ist schon einen Weile auf die Dynamitstangenk und die FEJE Kuehen 


her, seit Peter geflógen ist, deshalb haben 
die Verlorenen Jungen-einige Murmeln am 
Himmel plaziert, die ihm weiterhelfen. 


Donnerwolken, denn die könnten Deinen 
Flug abrupt beenden! 


dö 


Rufio besiegen 


Deine Geschicklichkeit mit dem Schwert wird. im Kampf mit 
Rufio getestet. Bewege Dich schnell wöhrend Dúj Dein 
Schwert dazu verwendest, seine Jacke in Fetzen ZU 
schneiden, bevor er dasselbe mit Dir macht! S 


Der Rest des Tests 


Es gibt-nöch viele andere Level im Spiel, in denen Du": 
springen ünd klettern mubBt, um über das geföhrliche Land zu 
gelangen.. Springe in. die Ünterwasserwelt und achte. auf 
Deine Schrittésin denischlüpírigen, gefrorenen Regionen der 
Schneespitzén. Vom Piratengrab zu Hooks Höhle, Du hast 
keine: Minute-Rúhe, "wenn.-Du/ das Nimmerland von Hook 
und seinen Kumpanen befreien willst! 
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eder fragt sich, was machen 

Mario und Luigi an ihren 

seltenen freien Tagen? Hast 
Du jemals darüber nachgedacht, 
was sie in ihrer Freizeit machen? 
Nun, vielleicht erstaunt es Dich, 
daB sie jede Gelegenheit nützen, 
um ihre Schlüger zu schnappen 
und sich auf den Weg ins 
Nintendo Club Haus machen, um 
eine schnelle Runde Golf zu 
spielen. Ja, diese Super Mario 
Brothers tun nichts lieber, als eine 
Runde Golf zu spielen und jetzt 
kannst Du ihnen am Tee 
Gesellschaft leisten... 


in 54 Löchern um 
die Welt 


Im Ciubhaus 


"NES Open Golf Tournament" ist ein Paradies für Golfer, mit einer 
Menge von verschiedenen Optionen und fantastisch herausfordernden 
Plátzen. Zusátzlich speichert das Spiel Deine Statistiken, rechnet Dein 
Preisgeld zusammen, erlaubt es Dir an ausgewöhlten Löchern zu 
trainieren und notiert sich auch noch Deine Rekorde an Deinen 
Lieblingslöchern, wie z.B. "Hole in One", "Albatros" oder "Eagle". Man 
muB niehtrnoch extra sagen, dab das Spiel so komplex und redlistisch 
ist, wie nurímoöglích. 


Willst Du eine freundschaftliche Runde mit einem Partner spielen, oder"ist 
Deíin Wille entweder achtzehn oder sechsunddrei8ig Löcher auf einem 
beliebigen der drei Plátze, in einem Stroke oder Match Spiel, zu gewinnen 
gröbBer? Vielleicht bist Du ein Spieler und bevorzugst einen schnellen 
Return, in diesem Fall solltest Du nur auf ein Loch wetten. Den gröBten 
Gewinn gibt es aber für denjenigen, der den ersten Platz in einem 36-Loch 
Turnier gewinnt - vielleicht bist Du ja der erste, der eine Million gewinnt! 


ZÁST OURSE 


Du kannst unter drei Verschiedenen 
Plátzen wöhlen, díégalle ihre eigenen 
Gefahren und Eigenheiten besitzen. 
Werfen wir einmal einen Blick... 


Der UK Platz - 7094 Yard5. Par 72. 5 
Wenn Du hier spielen willst, sind. Gummistiefe (il 
angebracht, sagt man. Es gibt auch eine Reihe vof, 0 
gefahrlichen Gewössern und eine Anzahl am Alptraum 
eines jeden Golfers - Bunker! Im gemöBigten Klima von 
GroBbritannien findest Du auch heraus, daB die 
Windgeschwindigkeit ein biBchen höher ist, als auf den 
anderen beiden Plátzen. § 


Der US Platz - 7102 Yards. Par 72. 


Der US Platz ist mehr für den Anfönger geeignet und ist 
ein bibchen mehr geradeaus, als die anderen, aber er ist 
bei Gott nicht einfach zu spielen. Es gibt einige sehr 
lange Löcher, die man meistern muB und das Loch 
Nummer 12 ist das lüngste der ganzen Serie mit seinen 
642 Yards! 
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37 


; ; Der Japanische Platz - 
ő ő 7073 Yards. Par 72. 


Als Erinnerung an den Strand hat der japanische Platz 
Oeinige ziemlich weite Sandflüchen, die Dich bis ans Limit 
treiben werden, wenn Du Dein Score niedrig halten willst. Es 
gibt auch einige Seen, die nur darauf warten, Deinen Ball 
zu schlucken, dieser Platz ást also wirklich nichts für 
Angsthasen! 0 0.0 
3 árja e 060. 0007 . . 
; Riskieren wir nocheine Blick 
So wie in jedem Sport, ist es netfj elte Balles, wie. er ins Loch, oder knapp 
Aufzeic jnung seiner gröbBten Erfolge 2 daneben, rollt A 


besitzen (fd Obei "NES Open. Golf 09, 


É 3 


Tournamentő sindralle Deine besten Löcher 
gespeichert, úm sie sofort abrufen zu 
können, damitf Du Deine Freunde 
beeindrucken kannst oder sich einfach Deine 
Laune bessert! Wöhrend des Spiels, solltest 
Du den Cup anstreben, zeigt Dir der 
Bildschirm eine GroBaufnahme Deines 
3 3 0 


s o 

5090 
o im Golfspiel-dibt es eine ganze Reihe von 
§ Idpreisém zu gewinnen und dieses Spiel 
ist dabei keijhe Ausnahme Neben dem 
Préisgejd annst Du aber: auch Turniere 
gewinnen oder indem Du nur auf ein Loch 
setzt, lukrative Bonusgelder einstreichen. Auf 
jedem Flátz wird ein Loch ausgesucht für 
den löngsten Schlag und den Wettbewerb, 
wer am náchsten zur Fahne schlögt. Solltest 


s Komm her zum Tee 

Nun geht die Action aber los und wir begeben uns 
auf den UK Platz, um die erstenŐ) öcher zu spielen. 
Natürlich geben wir Dir auch ei pgargute Tips. 


Loch I: Par 4: 418 Yards; " 


Dieses erste Loch ist ein ziemlich langes Par" Vier, 7 
das einen sehr starken und genaven Tee Abschlág 
erfordert. Schlage zuerst von rechts nach links - es 
ware ideal wenn Dein Ball auf dem Fairway zu 
liegen kommen würde, ein kleines Stück vor dem 

, mittleren Bunker, damit Du einen ziemlich geraden 
zwWeiten Schlag machen kannst? Mit einem guten 
zweiten Schlag höttest Du sogár (die Chance für 
einen Birdie. ÍS 


5 0 
wie Du Dich enséketdesto sehlage nicht über das 
Grün hinaus, denn dahinter lavert ein ziemlich 
groBer Bunker. 


Loch 3: Pa 
550 Yards 


Für ein Par 5 ist 
das ein recht kurzes 
Loch und man kann 
gut einen 
sogar zwei Schlüge 
einsparen! Du muBt 
zuerst die Böume 
gerade vor dem Tee 
schaffen.. 
Deinen Tee Schlag stark 


WennDySchwierigkeiten hast, kannst Du Deine 
lage imméPüberprüfen. Du bekommst auch 
einen Hinweis, wélchen Schlöger Du am besten 
auswahist. Das Spiel hat sorviel zu bieten, dab 
der einzige Effekt, den Du nicht spürst, der Wind 
in Deinen Haaren sein wird - Du kannst aber 
immer noch in einen Ventilator investieren! 
0C 


Geld auf der Bank 105 


Du gut sein, wirst Du zum Sieger erklört und 
kannst Dir eine von drei Flaggen aussuchen, 
aber hiőfén welcher verbirgt sich der 
Hauptpreis? 


Wenn Du das Geld hast, besuche Gyy The 


Gorilla, der es für Dich aufheben wird und 
Dir zeigt, wie reich Du geworden bist! 
0] 


Ve 
A0JA 
r53c 


oder 


K 


Schlage 


§ 

Loch 2: Par 4: 393 Yards dó 
Oh, bösartig! Dieses Loch kann man auf zwei ArdtéhO 
spielen. Mit einem starken Schlag nach links kannst 
Du den Flecken am Fairway erreichen und hast 
j dann einen relativ kurzen nöchsten Schlag vor Dir. 
i Die andere Árt ist, zuerst auf den rechten Fairway 
zu zielen, aber komme nicht zu weit nach links, 
sonst hast Du ein Problem mit den Böumen. Egal, 


und leicht nach links. 

Wenn Du an den Büumen 

vorbei und auf dem Fairway 

bist, hast Du einen guten 
58667 

geraden zweiten Schlag vor 


für einen Birdie oder etwas 
Besseres! 
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Hasta la Vista...Baby! 


bevor Du Cyberdyne Systems Terminator 


Ha E hat gesagt, da8$ er zurückkommt, und 


sagen kannst, ist dieses freundliche und 
futuristische Modell wieder da, um in dieser 


Spielversion des Kinohits mitzumachen! Der Film 


SZE war der teuerste, der je gemacht wurde und ein 
"d ! groBer Hit in Kinos auf der ganzen Welt und nun 
scheint sich der Erfolg mit dem Videospiel zu 

KEEN TS EZT ATT wiederholen! Deine Mission ist es, den jungen — 


54 John Connor vor seinen Feinden aus der Zukunft. 
zu retten. Die Welt wei8$ es noch nicht, aber sie 


a hüngt von Dir ab...das ist der Judgment Day. 


Der T800 muB John Conner um jeden 
Preis beschützen und das heiBt, dab er 
in einige Konflikte mit den Kerlen auf 
seinem Weg geraten wird. Er ist aber 
ein robuster Bursche und weiB nichts 
von Angst, deshalb stellen ein paar 
Sterbliche keine groBe Herausforderung 
für ihn dar. Seine Stunde schlögt aber, 
wenn er sich dem anhönglichen und 
kraftvollen T1000 stellen mu8. Das wird 
eine legendöre Begegnung... 


Füuvusten 


Fit zum Kampf 

Der T800 ist ziemlich handlich und auf 
den ersten levels muB er mit seinen 
auskommen. 
Eisenstangen und muskulöse Gauner 
versuchen ihn auvfzuhalten. Sobald er 
bösartigen Gegnern 
aufgerüumt hat, begegnet er einem 
groBen Burschen... Vorsicht. 


seinen 


LaB Dich nicht von den 
Motorrádern überrollen 
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Ist das fair? Zehn Burschen springen hier auf Dich 
zu, versuche Dich zu ducken und zuzuschlagen. 


Diese Kerle sind schnell 
auf den Beinen 


Fahre zur 
Raststátte 


Keine Zeit, die 
. — Speisekarte zu lesen! 


Dieser Kerl ist schrecklich, aber nicht unbesiegbar. 
Springe über seinen Kopf und schlage ihn von hinten. 


Kerle mit 


Kümmere Dich zuerst um diese 


Biker 


PaB auf...hinter 
der Bar! 


Die Pflicht ruft ; 


Level Eins ist nur ein Geschmack von 
dem, was noch auf Dich wartet und 
eine ganze Reihe von Levels kommen 
noch, die der Geschichte des Films 
sehr genau entsprechen. Fahre Dein 
neues Motorrad durch den Kanal, 
verwende Dein Gewehr, um Dir den 
Weg durch die Tore freizuschieBen.. 
Ach ja, der T1000 ist Dir mit ei em 
Laster auf den Fersen! Befreie Sarah 


KE 


Connor aus der gut bewachten 
Nervenklinik, wo der T1000 auch 
wieder auftaucht, und dann gehts 
weiter. zum Hauptguartier von 
Cyberdyne Systems, um alles in Schutt 


me Asche zu legen! 


Kor immer Du auch hingehst, der 
T1000 folgt Dir davernd, und endlich... 


kommt ein Treffen zustande! 


Triff die Familie 
Feverstein! 


Fred  - Trotz seines 
Körperbaues"ist Fred ein sehr 
flotter.Bursche und kann sich an 
den Rand von Plattformen 
höngen, bevor er sich 
hinaufzieht. Er kann auch 
verschiedene; Waffen 
verwenden, wie Steinüxte, 
Schleudern und Keulen, um mit 
den prahistorischen Störenfrie- 


NEG REVIEW 


FŰNYTAN 


The Rescue of Dino 8. Hoppy 
Yabba Dabba Doo! 


ES Feuverstein ist hier! Die Wildnis der"Steinzeit trifft auf die 


Verrücktheit des Raumzeitalters und in dieser Kombination erwartet 

Dich ein Spiel voller Komik, Spa8$ und allem Drum und Dran, das die 
Comicserie so beliebt gemacht hat! Die NES Version stellt Dich in die 
Schuhe des jöhzornigen Fred Feuerstein, den Du durch Steintal und die 
umliegende Gegend lenken muBt. Sogar ins 30. Jahrhundert geht die 
Reise, um dort die beiden Haustiere Dino und Hoppy, die von einem 
futuristischen Wissenschaftler entführt wurden, zu retten! 


Die praáhistorische Provinz 

. Sieben schwierige.kevelrerwárten Fred, jeder ist voll mit 
.  hungrigen Monstern, Steinzeit Verbrechern, geföhrlichen 
Landschaften und übergro Ben Wöchtern! Jedes Mal, wenn 
Fred eine Stufe beendet, baut sein futuristischer Freund 
Gazoon einen Teil der Zeitmaschine wieder ein. Wenn sie 
komplett ist, können die Feuversteins ins 30. Jahrhundert 
schieBen, um dort den Endkampf zu bestehen! 


Eis City 


dSZZZRBB 
VITTE AT TTATAT TATÓ 


Steintal Reefrock 


Pterodactyle und 


Eine echt harte Gegend Das Klima unter Null ist 


feverspeiende Seemonster 
wohnen in der relativ 
verschlafenen Stadt Steintal: 
Vorsicht, wenn"Du die 


den fertig zu werden. 


und ungastlich auch noch! 
Sei vorsichtig, wenn Du 
durch die prahistorischen 
Abwasserkanöle hüpfst! 


Fossilienbrücke überguerst! 


EEEZEZ ZET 
TT B STTN 
v-vovseuNls corn -oig 
page e ÜZE ESE 


Wilma - Freds immer 
leidende Frau. Sei nett zu ihr 
und sie hilft Dir vielleicht! 


EE Ez 

(TEKERT: FGEGTG ÁE ! 

ENERGY-vove LES corn -o00 
EE se szzeeL éTEe 


Halte Dich fest! 


Schlage den Dinosaurier, um 
ein Bonusleben zu bekommen. 


Hinter Steintal 

Nach Eis City warten noch weitere Level auf Dich, darunter 
ein monsterverseuchter Dschungel, lavagefüllte Höhlen und 
geföhrliche Gewösser. In jeder gibt es viel SpaB und eine 
groBe Herausforderung, die vielen verschiedenen 
Spieleigenschaften sollten Dich gut unterhalten und die 
Spannung nie enden lassen. Auf den Sportplátzen kannst Du 
zusötzliche Kröfte gewinnen! Diese Extrakröfte sind z.B. ein 
Sprung, eine Tauchmöglichkeit und Du kannst auch die Kraft 
zu Fliegen erwerben - alle diese Dinge sind unerlaBlich, 
wenn Du Erfolg haben willst! 


Barney und Betty - Auch 
Freds Nachbarn haben gute 
Tips auf Lager. 


Fred sehr unwillkommen, er 
muB auch noch vielen 
tödlichen Fallen ausweichen, 
zum Ende 


wenn er 
kommen will! 


Achte auf die schleichenden 
Kriminellen! 


AT) EJT] a 


Spring nicht in die Náhe 
der Spitzen! 
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nő. NEÉS Review 


BZ 


44 inbot", mit seiner schnellen 
9 ZEGE und groBen Spannung, 
hat bewiesen, da8$ Flipper einen 

Platz unter den Videospielen verdient. 


"High Speed" ist das zweite Spiel in 
dieser Serie und bringt die beliebtesten 


Tische auf den Bildschirm. Dabei 
übertrifft es seinen Vorgünger bei 
weitem, indem es die Spannung des 


echten Spiels und die hi-tech 
Möglichkeiten des Nintendo 


Entertainment Systems kombiniert! 


Der High Speed Tisch 


Stobstangen, Gefahren und 
Bonusgegenstünde verzieren 
den bunten "High Speed" 
Flippertisch. Es gibt auf jeden 
Fall mehr zu entdecken, als 
man auf den ersten Blick sehen 
kann, und jede Menge 
Bonusgegenstöünde... 


Die rote Ampel überfahren - 
Stelle alle drei Ampeln auf Grün, dann 
auf Gelb und schlieBlich auf Rot, bevor 
Du die Rampe hinaufschieBt, um eine 
Polizeijagd zu beginnen. Feuvere die 
Kugel um die Rampe, um in ein Multi- 
Kugel-Spiel zu starten, in dem sich drei 
Kugeln auf dem Tisch befinden! 


Videospiel Bösewichte 


Freeway Frenzy - Rase auf dem 
Santa Monica oder Bay Shore Freeway 
dahin, um massig Punkte zu verdienen! 


Gefahren und Stof$stangen - 
Verschiedene Rampen tragen Deine 
Kugel um den ganzen Tisch, wöhrend 
blinkende StoBstangen die Kugel 
wegschleudern . und  Deinen 
Punktestand erhöhen. Bestimmte Ziele 
in einer gewissen Reihenfolge zu 
treffen könnte sich als vorteilhaft 
herausstellen. 


Flipper - Das Scrollen des Spiels 
erlaubt es Dir, die Flipper immer im 
Auge zu behalten. 


Sogar die Aliens schauen kurz herein und drohen, 
Dir die Kugel wegzunehmen und sie nie mehr 
zurückzügeben! Andere versuchen, die Flipper 
avfzulösen, also, wenn ein Alien auf den Bildschirm 
kömmt;, ziele mit der Kugel darauf! Falls Du das 
Alien die Kugel nehmen löBt, schüttle den Tisch 
rasch mit den Controller Knöpfen, aber achte auf 
einen möglichen Tilt! 
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Bonusgegenstünde 

Zwei Arten von Symbolen führen zu Bonusstufen. 
Sammle drei Hubschrauber, um in einem 
reifenguietsehenden Rennen zu spielen, oder schnappe 
Dir drei SAFES, um in das schwierigere Pachinko Spiel 
zu gelangen. Beende diese Runden, um wirklich viele 
Punkte zu gewinnen. Du 
bekommst auch die Chance 
einige spezielle Eigen- 
schaften, wie Kickbacks 
oder Zusatzspiele zu 
bekommen. 


X( 


tl e 
LJ 
a 9, ése 


Christopher 
eRolfee 


Jesse Lee 
e Pastora 0 


zat 


Axel 
eSiegenthaler 0 


Andrea 
eBarberis e 


Lieblingsspiele: Super 
Mario Land, Paperboy, 
Balloon Kid 
Höchstpunktezahl: Super 
Mario Land in 3 Tagen, 
Double Dragon in 2 Tagen 
beendet. 

Hobbies: NES, FuBball und 
Tennis spielen. 

GröBter Wunsch: Eine 
tragbare  Videokonsole 
konstruieren, die so gut wie 
der Game BoyfM ist. 


Lieblingsspiele: Chip 8. 


Chap 

Höchstpunktezahl: Chip 8. 
Chap in 1 Woche beendet 
Hobbies: NES spielen, 
streiten und Schokolade 
essen! 

GröBter Wunsch: lIns 
Marioland zu gehen. 


Lieblingsspiele: SMB 3, 
Bayou Billy und Mission 
Impossible. 
Höchstpunktezahl:Duck 
TalesTM in 2 Tagen und 
Gremlins 2 in 5 Tagen 
beendet. 
Hobbies:  NES 
Basketball spielen. 
GröBter Wunsch: SMB 3 
und Mission Impossible 
beenden. 


und 


Lieblingsspiele: Soccer, 
Tennis 
Höchstpunktezahi: SMB in 


einer Woche, Duck TalesTM in 


zwei Tagen beendet 
Hobbies: NES und FuBball 
spielen. 

GröBter Wunsch: Ein 


berühmter FuBballspieler zu 


werden! 


Wenn Du Deinen Namen und Dein Bild im 


schreib uns einfach! Wir benötigen nicht nur 
Deinen Namen und Dein Álter, sondern auch 
Deine drei Lieblingsspiele, Deine zwei höchsten 


OWalt Disney Co. — TMCapcom Co. Ltd. 


Jose Maria Crespi 


besten Magazin der Welt sehen möchtest, 0. 


ede los Reyese 


Marie Pierre 
eBorez 0 


Bernhard 
eStummer 6 


Andreas 
eStummer e 


Lieblingsspiele: Kung Fu 
Master, Super Mario Land, 
Castlevania 
Höchstpunktezahl: Kung 
Fu Master beendet. 
Hobbies: Game BoyTM und 
FuBball spielen. 

GröBter Wunsch: Alle 
Game BoyTM Spiele zu 
besitzen. 


Lieblingsspiele: Alle Super 
Mario Spiele, Duck TalesTM 

Höchstpunktezahl: SMB in 
einer halben Stunde, Duck 


TalesTM in zwei Tagen 
beendet. 
Hobbies: Meine vier 


Monote alte Tochter, tauchen. 
GröBter Wunsch: Alle NES 
Spiele zu beenden und im 
Roten Meer zu tauchen. 


Höchstpunktezahl: SMB 1 
und 2, Mega Man 1 und 2, 
Zelda 1 ünd 2 beendet. 
Hobbies: NES spielen, 
fernsehen, schwimmen, Briefe 
an Nintendo schreiben. 
GröBter Wunsch: Für 
Nintendo zu arbeiten. 


Höchstpunktezahi: Zelda 
1 und Double Dragon 2 
beendet. 

Hobbies: NES spielen, 
schwimmen. 

GröBter Wunsch: Für 
Nintendo zu arbeiten. 


Punktezahlen, Deine Hobbies und Deine 


Wünsche für die Zukunft. Schreibt schnell, denn 


je eher wir Eure Profile bekommen, desto grölBer 
ist die Chance gedruckt zu werden (man muB 
aber trotzdem auch gut sein!). 
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EEAMAN 


on] 


Me 


J e é 
1 Der ultimative § 
Superheld ist wieder da! 


ann es wahr sein? Kann Dr. Wily wirklich zu den Guten 
ifen. sein? Es sieht zumindest so aus. Dr. Wily hat 
Si it und Mega Man zusammengeschlossen, 
um Jeinén Robótér zür! Friedenserhaltung zu konstruieren. Die 
Fragménte für diesen Androiden sind über acht feindliche 
Minenwelten verstreut, die Mega Man durchwandern mu8, um 
für die beiden Doktoren Sicherheit zu schaffen, wenn sie diese 
Regionen besuchen und dort forschen. Komischerweise hatjj 
Welt einen Roboter Master, der den früheren Androiden gegnve; 
ehrlich gewordenen Dr. Wily verblüffend öhnlich sieht. 
wührend er auf der Seite der Guten steht, kann er ja pici 
viel Schaden anrichten, oder...? - . 


e d e Cd 
Ein Mega Man und sein. 


Mega Man - Der Veteranenheld der beiden — kann er sich durch schfnale 
ergehenden Abentever, dieser tapfere — und an geföhrlichen Fálle. ort 
rőid hat in der Zwischenzeit einige CIA ] szaz 
essefungen bekommen. Er kann immer noch . Rush - Lassie hat dás nie Igemi 
rötté von besiegten Feinden annehmen, so Wunderhund von Mega 
e laufen und springen, nun hat er aber 
lich die Föhigkeit zu schlittern - dadurch 


lan und als solcher 
kann er natürlich verschiedene Kröfte nützen. 


Der Rush Sprung - Rush 
startet mit dieser Fáhigkeit, die 
es Mega Man erlaubt, auf 
seinen Rücken zu springen und 
dann weit hinauf in den. Himmel 
zu federn, dank einer 
hilfreichen Spirale. 


aa 


z Gegenstfünde und Bonus 


. Mega Man braucht alle Hilfe, die er bekommen kann, 
. wenn er seine Aufgabe bewöltigen möchte. Die gelben 
Energiebehülter ernevern die Gesundheit unseres 
Superhelden. Die Powerbehülter verstárken die Energie 
der Kraft die momentan in Verwendung ist. 1-Ups bringen 


Extraleben und die Energietanks erlauben es Mega Man, 
seine Energie immer dann aufzufüllen, wenn er es 
braucht. Es erscheinen auch rote Tanks, einige enthalten 
gelbe Energiebehülter, 
andere 1-Ups! 


Achte darauf, jede 
Ecke zu untersuchen, 
um die 
Bonusgegenstönde zu 
erreichen! 


SzRR E 
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Die Rush Marine - Man 
bekommt sie spöter im "Spiel 
und das tolle Team kann. sich 


damit unter Wasser 


vorwártsbewegen. 


Der Rush Jet -Diesen findet 
man auch spüter im Spiel,-er 
trügt, Mega, Man nach oben 
über Schluchten und 
gefahrvolle Fallen. 


Die acht Lünder der 
Roboter Master 


Trotz Mega Mans neven Föhigkeiten und seinem Geföhrten, 
muB er noch eine ganze Menge arbeiten, um die verschiedenen 
Begegnungen und Konfrontationen zu überleben! 


Das felsige Gebiet und 
die Struktur dieses 
Levels sollten kein 
Problem für einen 
Mega Man darstellen! 


TETŰ Man 


Eine Anzahi an elektrischen Fallen 
verschönert diesen ziemlich 
geladenen Level, in dem es auch 
sich hebende und senkende 
Plattformen gibt, die Mega Man 
in eine Reihe von Stacheln bohren 
könnten, wenn er nicht schnell ist! 


Shadow Man 


In efner schwach erleuchteten 
Höhle muB sich Mega Man an 
einerc-Anzahl an Aliens und 
Fallen vorbeikömpfen, bevor er 
zum Endgegner gelangt. PaB auf, 
wenn die Lichter ausgehen! 


Die Bienen sind eine gute NXvelle für 
Gegenstünde. SchieBe genug ab und 
Du könntest ein 1-Up finden! 


Schie8e den Minenar- 
beitern auf den Kopf. 


Mirotz eines Namens ist Hard Man nicht der 
haárteste Gegner, noch ist sein Land am 
schwierigsten zu meistern. Verwende unsere 


DALE ET ETEL ET ET 


Snake Man 


Der ist ein wirklich schlüpfriger 
Bursche, mit einer Landschaft die 
sich dreht und wendet und einer 
Menge von insektenöugigen 
Monstern. Achte auf die riesige 
Schlange, die plötzlich zum 
Leben erwacht! 


ESESZSESSETSEZSETI 


Magret Man 
Eine weitere unterirdische Höhle 
zieht Mega Man an und wirft ihn 
an jede Menge magnetisierter 
Feinde. Die so beliebten 
verschwindenden Blöcke kommen 
hier mit Nachdruck ins Spiel. 


Um diese Schnappfallen zu 
vermeiden, schlittere schnell hinüber. 


GAKZIGYYYAAI 


megat 


eevásréket éti 
TISZBÍSÍSÍSÍSÍSÓ 


Schnapp Dir den Tiszjjtanle 


Hard Man besiegen 
Hard Man föhrt zwei Föuste gleichzeitig aus, wenn er 
von der Wand abprallt. SchieBe schnell auf ihn und 
mach Dich bereit zum Laufen, wenn er in die: Év 
springt. Sei aber nicht unter ihm, wenn er landet! 


Needle Man 


Einige sehr geföhrliche Stacheln 
versuchenyMega Man in jdiesem 
lével zuszérstörén?/Et/ muB! sich 
auch noch um zahblreiche 
Zylinder kümmern. 


Geri Man 
Schlüpfrige Plattformenemachen 
Platz für einen Ausbruch an Farben 
und einige ziemlich, hinterhültige 
Fallen, in der Gemini Man Stufe. 
Rush ist unérsetzlich, wenn es 
dárum"geht verséhiedene Fallen 
unschaádlich zu machen. 


Achte auf die Schnapper. 


emendi -Rushe und 
seinen sensationellen 
Sprung, um zu dieser 
Plattform zu höpfen. 


Besiege den Break Man, 
indem Du unter seinen 
Sprüngen durchschlitterst 
und dann auf ihn 
zurückschieft! 


Die Route zu op) 
vielen Fejndei 
inklusive einer 
sehr verspieltén 
sich drehenden/ 
Gelönde, in-8inéi 
Muster, ist gen 
überwinden(e 


sollte, aber ) 
nicht die alte A 
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as Warten ist 
vorbei. Die 
Technologie von 
morgen ist heute schon 


AJ da! In einigen Lüöndern 


ESNeea s shedzá NE Na fesse szi EeMéan a,  /Jlllist das Super Nintendo 
. HB Entertainment System6 
ja schon auf dem 
Markt und hatte 
groBen Erfolg. Die 
super 16-Bit Tech- 
nologie, unglaubliche 
Graphiken und ein 
atemberaubender 
Sound bringen Video- 
spiele in eine neue 
Dimension. Setze Dich 
zurück und lies weiter - 

Du hast noch nie 
vorher so etwas 


Mit dem SNES bekommst Du: eine SNES Konsole, einen 
SNES Spielcontroller, einen Kabelsatz und einen NYzzt a 2) 0) 
Adapter, sowie gratis das Spiel "Super Mario World". sza 12208 


Super Technologie 


Das Super NES besitzt einen 16-Bit Prozessor, im 
Gegensatz zum NES, das einen 8-Bit Prozessor hat. Das 
heiBt grundsátzlich, da8 alles schneller geht, da die 
Informationen mit Hochgeschwindigkeit bearbeitet werden 
und dadurch mehr auf dem Bildschirm erreicht werden 
kann. Die Graphik und Sound Chips sind ebenfalls weiter 
entwickelt, als alles was es bisher auf dem Videospiel 
Sektor gegeben hat. Es gibt auch einige spezielle Dinge, 
die das SNES ausführen kann, die zu erstaunlichen 
Effekten führen. 
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Super Aussicht 


HOOGOASOO [FR NEK ig "Auflösung" - Das ist die 
SZ ZAMESRELÉSEEEEEE Time sz Anzahi der Bilder auf dem 
Bildschirm, — mit einer 
höheren Auflösung kommen 
mehr Bilder zustande. Das 
SNES kann erstaunliche 
512x448 Bilder zeigen, das 
ist weit mehr, als die 
meisten anderen Videospiel- 


oder Computerspielsysteme. 


"Farben" - Für gröbere Authenizitát und Realitát kann das SNES 256 
Farben aus einer Palette von 32.768 gleichzeitig zeigen. Dadurch kann 
man auch die kleinsten Details und lebensnahe Figuren zeigen, wie in den 
Spielen "Super Soccer" oder "Castlevania IV". 


"Scaling" - Erlaubt dem 
SNES jedes Bild auf dem 
Bildschirm zu vergröBern 
oder zu verkleinern und 
dabei die richtige Proportion 
für den gröBten Effekt zu 
halten. Das funktioniert 
besonders in "Super Mario 
World", wenn ein Wüchter 
besiegt wird, da er sich in 
Richtung des Bildschirms 
dreht, bevor er zu einem 
kleinen Punkt reduziert wird! 


NeTRr1n cast] "Rotation"7 - Dieser 
§ T 7 spezielle Effekt lübt das 
SNES jedes Bild auf dem 
Bildschirm um 360 Grad 
rotieren. Das wird in "F- 
Zero" verwendet, wenn ein 
Fahrzeug crasht - es wird um 
180 Grad gedreht, um das 
396 kaputte . Fahrzeug — in 
Flammen aufgehend zu 
zeigen! Man mufB nicht 
extra sagen, daB dieser 
Effekt den SNES Spielen 
noch mehr Atmospháre 
verleiht! 


Mt sisesászi 2224 


"Multi-Level Scrolling" - 
Diese einzigartige 
Eigenschaft  lü8bt den 
Hintergrund in einer 
anderen Geschwindigkeit 
serollen und gibt ein echtes 
Gefühl von Entfernung. 
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A 


Wo 


Zu sagen, daB das Dinosavurierland riesig 
ist, wáre eine ziemliche Untertreibung - Du 
hast so etwas noch nie gesehen! Zahllose 
Feinde, inklusive Goombas, Super 
Koopas, dem Big Boo und Chargin" 
Chucks, die alle die Order haben, Mario 
zu stoppen und jeden nur möglichen Trick 
zu versuchen! Diese Burschen sind etwas 
intelligenter als die früheren Mario- 
Belöstiger, er  mu8 also noch 
einfallsreicher und unverwüstlicher 
werden, als normal, um zu überleben! 


Es gibt insgesamt sieben Regionen, jede 
wird von einem von Bowsers Koopa 
Bösewichten bewacht, die aus einer 
Menge verschiedener Levels bestehen. 
Gott sei Dank, hat Mario eine Reihe von 
speziellen Bewegungen auf Lager, so 
wie schlittern, sich drehen und stampfen, 
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was ihm hilft, sich aus verzwickten 
Sitvationen zu manövrieren. 


Die Action beginnt auf Yoshis Insel, wo 
schon viele heimtückische Fallen aufgestellt 
wurden. Finde den grünen Dinosaurier, um 
die Oberhand in dieser monsterverseuchten 
Gegend zu gewinnen! 


"Super Mario World" ist ein fantastischer 
Fortschritt und zeigt, was das Super NES 
wirklich kann. Mit den normalen Levels und 
Eigenschaften kommen buchstáblich 
hunderte Bonusgegenstönden, 
Geheimrüumen, versteckte Gebiete, 
spezielle Techniken und neve Tricks ins 
Spiel, die man entdecken muB! Das ganze 
Spiel ist riesig, aber das Beste daran ist, 
man bekomnt es gratis mit dem SNES! Was 
kann man noch verlangen? 


von 


p. 
) 


AN 


8.12) 
a 


Yoshi ist eine gro8e 
Hilfe in diesem 
Abenteuer! 


Da gibt es eine Reihe 
von geföhrlichen 
Begegnungen! 


Zukünftige Attiraktionen 


it dem Super Nintendo Entertainment 

System kommt auch eine Kapazitüt 

für gröBere, bessere und anregendere 
Spiele. Bei Nintendo versuchen sie das gesamte 
Potential auszuschöpfen und wenn man sich 
den Neuerscheinungskalender so ansieht, 
haben sie allerhand für Dich vorbereitet! 


Abenteuer ADDAKS RESIDENCE 


Castlevania IV 
Addams Family 
The Legend of 
Zelda - A Link to 
the Past 


Sie sind unheimlich und 
spukhaft, und sie 
kommen auf Dein SNES! 


Diese Abentever garantieren nicht nur Spielspa8 mit 
höchster Guadlitaát, sondern bieten auch Graphiken und 
Sound der Superlative! 


Sport 


Super Tennis 
Super Soccer 
WWF 


Super Soccer ist die bisher 
authentischste 
FuBballsimulation! 


Die Betonung bei den 
Sporttiteln liegt auf dem 
Realismus, sei es — bei 
den Bewegungen, 
Meisterschaftsoptionen, 
SpielspaB oder den 
Graphiken. Alle drei 
Spiele sind die besten 
ihrer Klasse! 


Du hast noch nie so eine 
Animation wie in WWF 
gesehen! 


Das Super Nintendo Scope 


Das erste Zubehör zum SNES ist das  da8 es sowohl Rechts-, 


Spiele, Spiele, Spiele... 

"Super Mario World" mag zwar so aussehen, wie das 
heiBeste Spiel aller Zeiten, doch es ist nur die Spitze 
eines Eisberges. Es gibt noch viele andere Spiele in 
Reserve und es sollte für jeden Geschmack etwas 
dabei sein, von Strategie zu Sport, von Action zu 
Abenteuer. 


als auch 


unwahrscheinliche Super Nintendo Scope, 
das ein einzigartiges Infrarotgeschütz ist! 
Es liegt auf Deiner Schulter und bietet 
genaueste Treffsicherheit, sowie sechs 
superstarke Spiele. Es wurde so gebaut, 


Linkshünder verwenden können. Die 
Anordnung der zablreichen Feverknöpfe 
macht es leicht das Geröt zu bedienen 
Wir bringen in einem der nöchsten Hefte 
einen ausführlichen Bericht! 
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HeiBe tragbare 
SS Action! 


Wenn Mega Man sich nicht um die Probleme der Welt in seinem 
nevesten NES Abentever "Mega Man III" kümmert, kömpft er gegen 
seinen alten Feind Dr. Wily auf dem Game BoyTM! Mit acht Super-Power 
Feinden und mit neven herausfordernden Levels ist dieses tragbare 
Abenteuver genauso gut wie die NES Titel! 


Mega Man in Monochrom 
Trotz der offensichtlichen GröBenunterschiede, hat Mega Man noch 
einen kröftigen Schlag und eine endlose Energieversorgung für seine 
Plasma Kanone, um ihm weiterzuhelfen. Zweifellos ist seine beste 
Eigenschaft, die Föhigkeiten besiegter Feinde auszusaúgen und sie dann 
für seinen weiteren Kampf gegen das Böse einzusetzen! 


(1 METNEDERLÁI 
MODE 1 


Die Droiden des diabolischen Doktors 


Fire Man 
22 Club Nintendo 


Es gibt insgesamt acht Roboter, die der 
böse Dr. Wily losgelassen hat, jeder mit 
einer speziellen Kraft. Du begegnest 
Avick Man, Heat Man, Bubble Man und 
Flash Man spáter im Spiel - das heiBt, 
wenn Du die ersten vier überstehst! 


Cut Man 

Der Cut Man Level beinhaltet nicht nur 
eine Anzahli an elektronischen Monstern, 
sondern auch einige bösartige Fallen. Es 
gibt zahllose Förderbünder, die drohen 
Dich in bodenlose Löcher fallen zu lassen, 
sowie stachelige Bülle, die ohne Warnung 
auf Dich zu rollen. Cut Man selbst ist so 
gemein, böse und dreckig, wie sein 
ganzer Level und Du wirst Dich gehörig 
anstrengen müssen! 


Elec Man 
Trotz der Tatsache, daB Elec Man weit 
davon entfernt ist, unbesiegbar zu sein, 
ist der Level, der dem Roboter 
vorausgeht, einer der herausforderndsten. 
Elektrische Ventilatoren blasen Dich 
herum, als ob Du leichter als Papier 
warst, Blocks verschwinden plötzlich, 
elektrische Kraftfelder hindern Dich 
daran, bestimmte Gebiete zu erreichen 
und um dem Ganzen die Krone 
auvfzusetzen, muBt Du auch noch den 
offenen Himmel auf einem ziemlich 
klapprigen Fahrzeug übergueren. Um es 
noch schwieriger zu machen, gibt es 
auch noch eine Reihe von Feinden, aber 


Elec Man kann ziemlich leicht mit der 
reguláren Waffe zerstört werden. 


Ice Man 

Im gefrorenen Reich von lce Man bleibt 
die Action trotzdem heiB - schlüpfrige 
Plattformen machen sogar Superhelden 
Probleme, wöhrend fallende Stalaktiten, 
die zwar manchmal hilfreich sind, auch 
ziemlich tödlich sein können. Zu allem 
ÜberfluB ist lee Man auch noch ein recht 
kühler Geselle mit einem sehr starken 
Angriff. 


Fire Man 

Eine ganze Menge feuriger Hindernisse 
verschönern diesen Level mit Lavagruben, 
Feversüulen und Flammenmonstern. Es ist 
gut, dab Mega Man so gebaut wurde, um 
jede Umgebung zu überleben! Einer paar 
der hörtesten Gegner sind neben Fire 
Man die  Fackelmöünner, deren 
flammendes Haar tödliche Feverbülle 
produziert, die Deine Erfolgsaussichten 
verbrennen könnten! 


Die Welt retten 
Noch mehr Spannung wartet auf Dich in 
diesem fantastischen Game Pak, mit vier 
weiteren Robotern und natürlich der 
Konfrontation. mit Dr. Wily. Man braucht 
schon einen speziellen Superhelden, um 
Dr. Wily dieses Mal zu besiegen! 


ook Die  magischen 

Abenteuer von Peter Pan 

und Glöckchen gibt es 
jetzt auch auf dem Game Boy" 
mit allen Finessen und 
Eigenschaften des NES Spiels! 


Als Pan, muBt Du durch die geföhrlichen 
Gegenden von Nimmerland reisen und 


amus Aran, der weibliche 


Star des NES Spiels 

"Metroid" bringt die 
Weltraumabenteuer in ein 
neves Gebiet mit dieser 
spektakuláren Fortsetzung auf 
dem Game Boy". 


Du muBt Samus durch den Planeten 
SR888 führen, der eine komplexe, 
labyrinthartige Welt mit Hunderten von 
Aliens und Kreaturen ist. Deine Reise ist 
eine Suche nach den letzten Metroids, 


nach Hook suchen, der Deine Kinder 
entführt hat. Durch den Piratenwald, 
über das eisige Gelünde der 
Schneespitzen und tief in die Gewösser 
der Marine World mu8t Du gehen, nach 
hilfreichen Gegenstönden suchen und 
Dein Messer benutzen, um den vielen 
Anhöngern von Hook zu widerstehen. 


"Hook" ist mehr als nur ein weiteres 
Plattform-Spiel - die Level sind 
verschieden und interessant, wöhrend 
die Fallen und Rötsel hinterhaltig sind, 
genauso wie der schreckliche Hook 
selbst! Jeder Abschnitt der weitlöufigen 
Levels muB erforscht werden, denn viele 
unbedingt notwendige Gegenstönde 
sind gut versteckt! 


Mit so vielen Levels und so viel zu 
erledigen ist "Hook" sicher ein groBer 


SpoB für alle! 


die Du zerstören muBt, aber zuerst 
solltest Du verschiedene Gegenstönde 
finden, die Dir dabei helfen können... 


Wie im originalen "Metroid" ist der 
Planet sehr groB und Du solltest eine 
Karte : zeichnen, wenn Du nicht verloren 
gehen willst! Am Anfang kannst Du 
Raketen und Laserstrahlen verwenden 
und damit durch die kargen 
unterirdischen Höhlen gelangen. Spare 
Deine Energien, schieBe auf Aliens und 
halte Ausschau nach alten Ruinen, wo 
Du zusötzliche Ausrüstungsgegenstünde 
finden kannst. Du muBt auch diese 
Metroids finden und bekümpfen - ein 
echter Test Deiner Kampfföhigkeiten. 


"Metroid II" füöngt die Atmospháre und 
die Spannung des klassischen Originals 
gut ein und fügt viele neve Elemente 
hinzu, die das Spiel noch aufregender 
machen. Die Graphiken sind 
eindrucksvoll, mit groBen Spielfiguren 
und weichem Scrolling. Abentever Fans 
werden begeistert sein! 
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Den Do machen... 


eitere klassische 

Arcade Action gibt es 

in "Mr. Do" mit der 
Ocean Game Boy" Version 
dieses Spiels! 


Als der clown-áhnliche Mr. Do muBt Du 
durch jeden Level reisen und durch die 


ach Dir die Kraft eines 


Panzers zunutze und 

bewege Dich in einen 
Kampf der gro8en Gewehre! 
"Trax" mag ja vorrangig ein Action 
Spiel sein, aber Du muBt auch gut 
vorausplanen, wenn Du der 
Gegenseite einen Schritt voraus 
sein willst! 


Im normalen Spiel muBt Du ein 
gepanzertes Fahrzeug durch eine Schlacht 
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Erde . graben, " um Kirschen 
einzusammeln. Sobald alle 
eingesammelt sind, kannst Du in die 
nöchste Stufe weitergehen. Einfach, 
nicht? 


Leider nicht. Es gibt zahlreiche 
Bösewichte, die nur da sind, um das 
Lácheln von Deinem Gesicht zu 
wischen. Zu seiner Verteidigung besitzt 
Mr. Do einen magischen Ball, aber 
wenn er ihn benutzt hat, muB er ein 
biBchen warten, bis er wieder auftaucht. 
Er kann auch Ápfel auf seine Feinde 
fallen lassen, aber vorsicht - sollte ihm 
eine dieser Früchte selbst auf den Kopf 
fallen, verliert Mr. Do ein kostbares 
Leben. 


Die Levels sind unterschiedlich und 
interessant, wöhrend die Action immer 
schneller und schneller wird. Man sollte 
auch die gute Guadlitüt der Graphiken 
und den tollen Sound erwöhnen - dieses 
Spiel muB man einfach mögen! 


mit feindlichen Angriffen lenken und dabei 
Bonuswaffen, wie 3-Wege Bomben, 
Durchschlagkugeln und Vorwarts/ 
Rückwörtsfever einsammeln. Die Mission 
beginnt in einem Dorf mit vielen zivilen 
Hövsern, Du muBt also darauf achten, auf 
wen du zielst. Durch das Dorf führt Dich 
der Kampf ins Grasland und über Flüsse, 
mit feindlichen .Panzern und 
Hubschraubern, die Dich angreifen und 
versuchen Dich daran zu hindern, die 
Saboten Wüste zu erreichen. Noch mehr 
Überraschungen warten dort und in den 
weiteren zwei Levels auf Dich. 


Die zweite Möglichkeit bei "Trax" ist ein 
Multi-Spieler-Modus, wo bis zu vier Spieler 
zugleich teilnehmen können, wenn Du 
einen Vier-Spieler-Adapter (wird separat 
verkauft) besitzt. In diesem Spiel muBt Du 
die anderen Panzer vernichten, wer als 
letzter seinen Panzer im Spiel behalt 
gewinnt. Mit 12 verschiedenen 
Bildschirmen und der Option eines 
Gegners, der vom Computer oder von 
einem Menschen gestevert wird, macht 
dieses Spiel genauso viel SpaB, wie der 
regulöre Spielmodus! 


SESBB5] ExrBA [U8E 91 


ieses, der NES Version von 
"Adventure Island II" sehr 
öáhnliche, Spiel bringt die 


Abenteuer von Master Higgins auf 
den Game Boy"! 


Du muBt durch acht actionreiche Inseln 
reisen, die vielen Dinosaurier und 
Kreaturen abwehren, um zu versuchen, 
die Prinzessin Tina zu retten, die vom 
bösen Hexendoktor gefangen gehalten 


er Held des klassischen 
D: Spiels ist jetzt auch in 
Miniatur zu haben und 
bietet die ganze mythologische 


Spannung seines ülteren Cousins 
auf dem Game Boy"V! 


Als Pit, machst Du Dich auf den Weg, 
die — drei — Heiligen  Schatze 
einzusammeln, die das Engelland vor 
den feindlichen Angriffen des 
schrecklichen Düömonen Orcos schützen. 


wird. Verschiedene Bonusgegenstönde 
helfen Dir bei Deiner Mission, darunter 
sind auch müchtige Dinosavurier, die Dich 
mitnehmen, Steinüxte, unbesiegbare 
Freunde und ein Skateboard. Mit so 
vielen Feindberührungen brauchst Du 
auch wirklich alles, was Dir weiterhelfen 
kann! 


Sogar auf der ersten Insel, der Farninsel, 
ist der Boden sehr geföhrlich und die 
Bewohner sind irgendwie unfreundlich. 
Die beste Art durch die ersten Levels zu 
ist auf dem Rücken eines 
schwanzwedelnden Camptosaurus zu 
reiten, der alles aus dem Weg röumt. 
Achte trotzdem auf die Schlangen, die 
auf Dich schieBen können, bevor Du sie 
schnappen kannst! 


reisen, 


"Adventure Island" ist einer der besten 
Game BoyTM Titel - fast 
gleichzusetzten mit "Super Mario Land" 
oder "Duck TalesTY" - Du wirst sicher 
Deinen SpaB daran haben! 


neven 


Diese Schötze sind aber tief in den drei 
verschiedenen Welten versteckt und 
jeder wird von einer Reihe von Fallen, 


d Monstern und einem Endgegner 


bewacht. Es ist eine gute Sache, daB Pit 
gut mit Pfeil und Bogen umgehen kann... 


Die Action startet horizontal im 
Unterwelt Turm, in dem es von 
böswilligen Monstern und magischen 
Gegenstönden nur so wimmelt. Es gibt 
auch bestimmte Rüume, wo man 
Bonusgegenstönde, wie Shops, ein 
Krankenhaus, Schatzkammern und die 
heiligen Trainingskammern finden kann. 
In diesen Röumen kann Pit eine neve 
Waffe wöhlen, wenn er das spezielle 
Training beendet hat. 


Von hier aus muB Pit drei weitere Level 
meistern, die voll mit Hindernissen und 
Bonusgegenstüönden sind. Dieses 
spannende Abentever, das von einem 
Batteriespeicher unterstützt wird, macht 
"Kid lcarus" zu einem Spiel, das kein 
Game Boy"4 Fan versöumen sollte! 


HEAPONS 
] 


TRE 


ÁASURES 
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as Mischen der Karten, 
D: Klicken der Chips und 

das Drehen des Rades - all 
das bringt die Spannung von 
Las Vegas mit "Ceasar"s Palace" 
auf Deinen Game Boy". Wenn 
Du das Casino berrittst, besuche 
den Kassier, der Dir tausend 
Dollar in Chips umtauscht und 
dann gehts los... 


In "Ceasar"s Palace" findest Du viele 


Du 


Spiele, in denen Dein Geld 


vermehren kannst... 


aodl NEBEG Me vet? 


ie unbündige Kraft des 
Terminators begegnet der 
Macht des Game Boys" - 


das Resultat ist ein explosives 
Spiel für alle! 


Das tragbare "Terminator 2" ist aus 
einigen Gründen ganz verschieden von 
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ROULETTE - Mache Deinen Einsatz und 
halte die Daumen, wenn sich das Rad dreht 
und die Kugel langsam zur Ruhe kommt. 
DAS BIG SIX GELDRAD - Ein einfaches 
Spiel, das einen groBen Gewinn bringen 
kann. Setze auf eine der sechs 
Möglichkeiten und wenn Deine Wahl mit 
dem Rad öübereinstimmt, bist Du der 
Gewinner. 

BLACKJACK - Auch als Pontoon 
bekannt. Hier muBt Du Deine Urteilskraft 
einsetzen, um den Geber zu schlagen. Es 
ist das beliebteste Spiel im ganzen 
Casino! 

VIDEO POKER - Wahrscheinlich das 
berüchtigtste Kartenspiel der Welt. 
Versuche Dein Glück gegen den 
Computer! 

EINARMIGE BANDITEN - Ah, die guten 
alten einarmigen Banditen. Wirf Dein 
Geld ein und ziehe den Hebel, um 
möglicherweise ein Vermögen zu 
gewinnen. 


"Ceasar"s Palace" macht groBen SpaB 
und am Ende hast Du immer noch Dein 
Taschengeld! Sei aber vorsichtig - eine 
Minute bist Du ganz oben und in der 
nöchsten wirst Du zur Tür rausgeworfen! 


der NES Version. Im ersten Level bist Du 
John Connor, der den Schild rund um 
Skynet herunterlassen muB, indem er die 
fünf Generatoren in der richtigen 
Reihenfolge zerstört. Die Lösung kann er 
erfahren, wenn er die versteckte 
Bandaufnahme findet. Die feindlichen 
Gegner sind aber intelligente Maschinen 
und haben Truppen entwickelt, die Dich 
stoppen sollen, Du muBt also den Finger 
am Abzug haben, wenn Du durchkommen 
willst! 


Sobald Du das erledigt hast, muBt Du in 
Skynet hineingehen und dort einen T800 
Terminator finden, der Dir in diesem 
Kampf von Mensch gegen Maschine 
helfen kann. Von da an, wird die Action 
noch dichter und die Vielfalt und 
ununterbrochene Spannung machen den 
Game BoyTY "Terminator 27 zu einem 
MuB! Du solltest wirklich einen Blick 
darauf werfen! 


Die Warp 
Flöten 


s gibt insgesamt drei Warp 
Flöten bei "Super Mario 


Bros. 37, die Dich an weit 
entfernte Orte bringen. Man muB 
sie aber erst einmal finden, aber, 
Dir 
Nintendo gerne weiter! 


wie öüblich, hilft 


ése ánzössg ásás] 


Ducke Dich auf der 
weiBen Plattform. 


kajás lszszággsza] (NN 


Die erste Warp Flöte! 


(ége 


Fliege aufs Dach. 


FEKoB EREEEE sz te 
ED 52 NSRESZET AA] 


Esés] 


. . Zerschlage diesen 
2 Block. — 


Típs von den Profis 


club 


Wo man die Flöten 


findet 
Flöte 1 - Welt 1 - Gebiet 3 


In Gebiet 3 der eérsten Welt, gehe in die Mitte des 
Levels, wo Du zwischen einigen anderen, eine weife 
Plattform findest. Springe auf die weifPBe Plattform und 
drücke nach unten - Du föllst n hinter der Plattform 
hinunter. Laufe den ganzen ) nach rechts und Du 
verschwindest"hinterveine ockabschnitt, dann 
erscheinst Du in einem Pilzhaus. Öffne die Truhe und 
die erste Flöte gehört Dir! 


Flöte 2 - Welt 1 - Das Schlo83 


Um die zweite Flöte zu bekommen, brauchst Du den 
Anzug zum Fliegen. Am Ende der Anfangsszene muBt 
Du ganz nach oben aufs Dach fliegen - verwende die 
Plattform in der Nöhe der ersten Tür zum Anlaufen. 
Gehe auf dem Dach nach rechts, drücke nach oben, 
wenn Du nicht mehr weiter kommst und Du föllst in den 
Raum mit der zweiten Flöte. 


Flőte 3 5Welt 2 - Geheimes Gebiét 

Die dritte Flöte ist gut versteckt, doch sie kann Iéieht 
gefunden werden, wenn Du dieser Anleitung folgáit 
Gehe ganz nach rechts auf der Landkarte und zerbrich 


Wann soll man 


sie benutzen? 


Wenn man die Flöte in 
gewissen Welten blöst, 


kann man nur in 
bestimmte  andere 
Welten gelangen. 

Welt 1 - Warp in 


Welten 2, 3 oder 4 
Welten 2, 3, 4, 5, 6 - 
Warp in Welten 5, 6 01 
oder 7 

Welt 7 - Warp in Welt 8 
In der Warpzone - 
Warp in Welt 8 


zt v 


Die zweite Flöte! 


den obersten Felsen mit dem Hammer. Laufe denf, 


geheimen Weg hinunter und Du kommst zu den 
Hammer Brüdern, die 
die letzte Flöte 
bewachen. 


AN dab, 
FW) 


mESZEETTITEN 


7 Eg 
CD 9 HIBAZOD DNDO 


HUN 
Besiege die Hammer 


Brüder für die letzte 
Flöte. 
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Tips von den Profis 


allo, hier ist Toki. Ich habe gehört, 
B einige von euch kleinen Kiwis 


ilfe, mit einigen exklusiven 
larpzonen im Spiel. Diese 
n alma ganz neven Aspekt 


oder welche Waffe Du 


ő de b 
Level 1-2 - Ein KÖTÉS ETT 
Exiraleben wartet! 


Du findest den ersten Warp ganz am Anfang von Level 1-2, 
mit dem Du auch noch ein Extraleben gewinnen kannst. 
Stelle Dich auf die zweite Leiste oben, schie Be nach links 
und der Warp erscheint - springe von der Leiste darunter 
hinein. Du befindest Dich nun in einem Raum mit der Wahl 
zwischen zwei Warps. Nimm den rechten, denn der bringt 
Dich zum Extraleben! 


REZGLEESE 
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Level 1-3 - Überspri 


Dieser Warp ist fast am Ende dieses levels 
versteckt. Wenn Du aus dem Wasser 
geklettert bist, springe auf die vierte 
Plattform, dann drehe Dich um und schiefe 
nach rechts. Sobald Du den Warp betreten 
hast, befindest Du Dich in einer Höhle; wo 
Du einige Extrapunkte verdienen kannst, 
indem Du ÁApfel einsammelst. Wichtiger ist 
aber, da8B Du alle Level bis 2-2 a 
überspringen kannst, wenn Du willst. Wenn die Chance hast, den Warp ZU [eval 
Du auf der rechten Seite des Bildschirms 2-1 zu finden. ET 

hinunterföllst, bewege Dich nach links und 


Entscheidungen, 
Entscheidungen! 


Level 2-1 - Eine Chance zu mogeln! 


Dieser ist etwas schwieriger zu finden, aber er ist es wert. Gegen Ende des Bő . sza SEB SÁSették BASE 
Levels solltest Dú ein ren, Ballon haben, bevor Du nach unten föllst, um den Finen Ballon zu haben ist 
Ausgangizu erreichen. Befreie den gefangenen Kiwi nicht, indem Du wie 

über seine ! Kopf springst. Du findest dann eine Reihe von Blöcken, 
an denen Dujhinavfklettern kannst. 


Oben findest Du einen kleinen Raum. Stelle Dich in die untere 
rechte(Ecke und schieBe nach links, um den Warp zu finden. 
Sobald Du hineingegangen bist, befindest Du Dich in einer 
seltsamen Höhle. Gehe nach rechts, bis Du einen Lift findest. 
Fahre mit dem Lift nach oben, gehe nach rechts hinaus und hinauf 
stelle Dich oben auf die 
ME Nun muBt Du nach 
/ schiefen, dort findest 
Du einen Warp! Du kommst 
dadurch in einen Bildschirm, in 
dem Du drei Extraleben und d 
einen Warp in Level 3-4 findest! Finde den Warp Level 3-4 wartet 


pt St 
AV Choplifter , ) Wir sind förmlich von Tips für die nevesten Game BoyTYM 


Spiele überschwemmt worden, aber das NES ist offenbar 


PaBwörter: Stufe 3-2 TRYHRDR vergessen worden! Wenn Du Tips für eines der beiden 
Stufe 3-3 SPRYSKS Systeme auf Lager hast, kannst Du sie mit allen unseren 
Stufe 1.2 SKYHPPR Lesern ezzás remekei ie zi 
f ub Nintendo ub Nintendo 
Stufe 1-3 LEYBYSS Stufe 4-1 CMPTRWZ Lesertips Lesertips 
Stufe 4-2 CHPYBYS Postfach 83 Auf dem Wolf 30 
Stufe 2-1 CHPLFTR Stufe 4-3 VRYHPPY A-5027 Salzburg — CH-4052 Basel 
Stufe2-2 BYMSFWR Doch, wenn Du die Geister nicht jagen kannst, die Turtles 


vernichtet werden oder Mario von Bowser zerguetscht wird, 
Stufe 2-3 RGHTHND Jonathan Melendez rufe doch die Nintendo Hotline an. Die HERÉK der Hotline 

Perez, in Österreich sind jeden Dienstag von 16.00 bis 19.00 Uhr 
Stufe 3-1 GDGMPLY Spanien und jeden Montag und Donnerstag von 15.00 bis 18.00 Uhr 
unter der Nummer 0662/883149 erreichbar. In der 
Schweiz könnt ihr von Montag bis Freitag zwischen 9.00 
und 11.00 Uhr, und 14.00 und 16.00 Uhr unter der 
Nummer 061/3118836 Hilfe für Eure Probleme bekommen. 


Ny GON 


"7 Wenn der Titelbildschirm erscheint (nachdem die / 
, Soldaten aufhören zu schieBen), gib den folgenden 
" Code ein, um einen Level auszuwaáhlen: Oben, Unten, 
"A; A, B, links, Rechts, A, B, Oben, A, Unten, Rechts, 
" Rechts, Links, B, Oben, Links, A, Rechts, B, Links, 
! Rechts, A, links, Oben, A, Unten, A, Rechts, Links, B. 
Warte, bis das Flugzeug gelandet ist, dann verwende 
"Knopf A oder B, um den gewünschten Level 
auszuwaáhlen. 

Didier Dubicki, 

, Frankreich 


SEEN 


. Faxanadu 


Wenn Du im Friedhof bist, schlage auf alle 
Gráber und behalte den zerstörbaren Geist im 
Auge. Sobald alle Geister weg sind, besiege 
den ersten Feind - er verwandelt die anderen 
Geister in hilfreiche Gegenstönde! 

Fabrice Guillaume Nicolas Guignard, 
Frankreich 


€-k Isolated Warrior 


Hier sind die ersten vier PabBwörter: 


Um zwanzig Leben zu 
bekommen und in einem 
gewünschten Level zu starten, 
drücke die folgenden Knöpfe 
am Titelbildschirm: B, A, B, A, 


neveli 25200 Oben, Unten, B, A, Links, 
Level 3 - 8920 
Rechts, B, A, Start. 
Level 4 - 0750 § 
Mischa de Korte, 
Level 5 - 5826 
Holland 
; Frederic Ost, 
. Österreich 
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NES 
A Boy and his Blob 


u Laure Vercruysse 53150 
Hu David Baes 15 263 
Bubble Bobble 
u Matthew Allen 2 426710 
S Alexander Pill 2 222 620 
tSandro Franescangeli 2026 100 
5 Michael Schwingenschlög 1 065 000 
Burai Fighter 
Nu Jacgues Jacguot 514480 


Double Dragon II 
S Marco Ebbema 487 120 


ua Thomas Willems 144 470 
Duck Hunt 
sz Elbert Van Ree 9 088 000 
Hz Craig Domney 776 500 
Duck Tales" 
S Erwin De Rooy 31 614000 
Hz Paul Stansfield 25 777 000 
mu Gianluca Desidero 19 000 000 
E Martin Bohatschek 18 431 000 
nu Vincent Vandenbranden 11 718 000 
www Lorenzo Dutto 11 520 000 
Hu Marc De Bournonville 11 283 000 
u Tom Berkvens 10 896 000 
wu Claudia Pastori 10 435 000 
u Mathieu Peeters 10 232 000 
pezzsz.Franz Arbesser ] .. 9848000 
u Nick Berkvens 9 295 000 
www Barbara Musso 8 435 000 
Hu Ludovic Dochy 8 135 000 
wu Andrea Betti 7 200 000 
5 John Van Geffen 1 074 400 
tuz Anthony Reilly 602 900 
Golf 
sg David Gregory -16 
Pinball 
ún Marieke Verkamm 1099 100 
u Reinhold Van Hevel 423 040 
Pinbot 
ES Hannes Lechner 121 001 698 
EZ Inge Van Dijk 36 336 030 
Solomon: Key 
u Olivier Flender 2516720 


Super Mario Bros. 3 


"u Freddy Chiron 9 999 990 
au Stefaan De Boeck 9 999 990 
au Manuel Dahmen 4558 510 
nu Julie Lambert 3 796 480 
u Hans De Graer d 201.210 
um Gianluca Gaia 3.251 200 
HU Francois Meunier 3 037 950 
S Bart Bronselaer 2 800 850 
I Manfred Auer 2 482150 
Huu Ludovic Niot 2 230 890 
ua Alexandre Devogelaere 2015 000 
ES Marcus Tribuser 1 774 060 
u Dave Maes 1731 600 
um Nicola Toffoletto 1616210 
S Stephan Stiphout 1 520190 
ua Julien Jonckeau 1 410 260 
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In keiner der Hitlisten hat es an der Spitze eine 
Überraschung gegeben -— Super Mario regiert 
noch immer absolut! Doch die Ritter des Rechts 
haben einen starken Angriff gestartet und sind 
auf Nummer vier gleich hinter dem originalen 
"Super Mario Bros." gelandet, wöhrend Bart 
Simpson auf beiden Systemen immer populörer 
wird. Es scheint unwahrscheinlich, daB er es 
schaffen wird, Mario zu überholen, doch man 
weiB ja nie! Und, vergeBt nicht — "Mega Man 3" 
kommt auch noch... 


Wir freven uns über Eure Wertungen für NES 
und Game Boy"fM - liste Deine fünf 
Lieblingsspiele in der richtigen Reihenfolge auf, 
gib bitte auch das System NES oder Game 
BoyTM dazu an und sende es an die übliche 
Adresse. 


NES Top Ten 
$ SUPER MARIO BROS. 3 
SUPER MARIO BROS. 2 
SUPER MARIO BROS. 
RESCUE RANGERS 
DOUBLE DRAGON 2 
THE SIMPSONS 
DUCK TALES"" 
BATMAN 
THE LEGEND OF ZELDA 
THE ADVENTURES OF LINK 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
1 


44PObbo0erve 


o 


Game Boy Top Five 
1 6 SUPER MARIO LAND 
2 A SIMPSONS - ESCAPE 


FROM CAMP DEADLY 
3 V DUCK TALESTV" 
4 6 DRMARIO 
5 6 TMHT- FALL OF THE FOOTCLAN 


4 RAUF  V RUNTER 
$(KEINE ANDERUNG 6 NEUEINSTIEG 


ua Loic Pickaert 1 401 310 
2 Andreas Tiwald 1 380970 
uuw Enrico Tasinato 1 360 350 
u Axel Eppe 1 344310 
ua Steve Dijck 1 200100 
Ku Sebastien Potvin 1 061 660 
5 Christoph Nothegger 1 005 140 
ua Simone Colani 999 850 
TMHT 
EU Xavier Bresson 9 999 990 
GAME BOY 
Batman 
S Remco Bon 461210 


Bubble Bobble 

HE Gregory Verhulst 780480 
Double Dragon 

ua Frederic Janssens 

HU Francois Kint 


170 000 
72650 


Dr Mario 
Ez David Pinon Castano 184 600 
s Daniel Reding 33 600 
au Brecht Nuyttens 16 300 
Duck TalesTV" 

2 Gregor Krassnig 10 079 000 
IZ Stefan Jager-Sunstenau 4 924 000 
Golf 
"u Renaud Salvy -22 
Ez Marcelino Cardona Sent -16ó 


The Simpsons - Escape from 
Camp Deadly 


5 Karli Spitzenberger 
ua Alessia Pincini 


254702 
143 850 


Super Mario Land 


Ku Erwann Bigoin 999 999 
52 Michael Knotz 999 999 
nu Nicolas Madamet 999 999 
nu Sebastien Riviere 999 999 
"u Alexis Ruyant 999 999 
S Miel Stroucken 999 999 
IZ Armand Van Der Bos 999 999 
uu Anne-Sophie Vasseur 999 999 
S Markus Winkelhofer 999 999 
IZ Stefan Pleiner 989 370 
SZ Martin Buchberger 818 230 
un Marco Demetz 798 270 
5 Holger Knebel 732437 
au Gill Cleeren 503 400 
ua Phillippe Muller 494 230 
HE GööÍey Romero geeez ng BOO 
si David Eglinton 478 050 
nu Caroline Robaye 433 570 
Hu Antoine Even 421 070 
ua Charles Gosselin 409 500 
ua Geert Stroobant 224510 
Tetris 
SZ Hans Donkers 348 295 
2 Werner Suhs 336 158 
2 Hartwig Ortbaver 819.807 
un Josiane Fabre 304 550 
2 Christian Fend 300 996 
5 Hubert Schmidthaler 270 873 


Wenn es echter Ruhm und Bewunderung sind, 
denen Du nachjagst, dann muBt Du Dir Deinen 
Platz auf der Seite der High Scores von 
Nintendo gewinnen! Um fair zu sein, können wir 
Deinen Namen nur einmal in der liste drucken, 
aber damit die Chancen am gröBten sind, 
schicke uns doch alle Deine Hi Scores. Wir 
brauchen von Dir eine liste der 
Höchstpunktezahlen, Deinen Namen, Alter 
(geniere Dich nicht!), Adresse und Foto von 
jeder Punktezahl. "Wir brauchen speziell Dein 
Alter, da wir unsere Auswahl nicht nur auf die 
Punktezahl, sondern auch auf die Leistungsstufe 
beziehen! Wie wöre es mit einigen 
Eltern/Kinder Kombinationen?. Wir wissen, daB 
viele Mütter und Vöter spielen, wenn die Kinder 
im Bett sind - wieso sollten wir also ihre Scores 
nicht mit denen der jüngeren Generation 
vergleichen (aber nicht schummeln!). 


Club Nintendo, Postfach 83, A-5027 Salzburg 
Club Nintendo, Auf dem Wolf-30, 
CH-4052 Basel 


"OWalt Disney Co. - TMCapcom Co. Ltd. 


Lieber Mario, 

Als ich "die Geschichte vom Wettbewerb in der 
Zeitschrift gelesen habe, setzte ich mich sofort 
zu meinem Schreibtisch und nahm den Bleistift 
in die Hand. Nach zwei bis.drei Minuten hatte 
ich sofort die Idee vom Mario-Boy. Vielleicht 
habe ich damit eine Chance. Vor einem Tag 
habe ich Maniac Mansion geschafft. Das ist 
jetzt das 54. Spiel, das ich durchgespielt habe. 
Als nöchstes werde ich mir den NES Advantage 
zulegen:. Jetzt noch eine Frage und dann habe 
ich ein Gedicht für Dich. lch habe gehört, da8 
es bei Simon"s Ayvest einen 2. Durchgang gibt. 
Stimmt das? Aber nun ein Gedicht für Dich 
allein! Mario der Held! Mario ist ünser Held, 
weil er einfach jedem geföllt. Er ist schön und 
elegant, darum wird er von jedem gémalt. Mit 
seinen Freunden" ist er unschlagbar, drum ist er 
jetzt auch mit dem Game Boy tragbar. Dir 
sende ich viele schöne GrüBe, und gib der 
Prinzessin viele Küsse von Mir! Ever Fan 
Christian Diesenreiter, 

Linz 

Hallo Christian, 

vielen Dank für Deinen Brief und das tolle 
Gedicht. Ich finde auch, daB ich schön und 
elegant bin!! Dann sind wir wenigstens schon 
zu zweit! Dein Mario-Boy ist sehr gut gelungen, 
ob Du damit etwas gewinnen kannst wirst Du 
ja im nöchsten, Clúbheft erfahren! lch bin völlig 
begeistert, dab Du schon 54 Spiele beendet 
hast. Maniac Mansion war für mich viel zu 
schwer, ich habe schon nach kurzer Zeit 
aufgegeben! Von einem zweiten Durchgang 
bei Simons Guest weiB ich nichts. Mit dem 
NES Advantage wirst Dú sicher viel Freude 
haben! Lab wieder einmal etwas von Dir 
hören! 

Dein Super Mario 

Club Prásident 


Hallo Nintendo Club! 

Zuerst einmal ein groBes Kompliment an Euch. 
Ever Magazin wird immer besser! Vor allem 
die Idee mit dem-Super Mario Poster war 
wirklich super Aber jun zú meinem 
eigentlichen Anliegen:-ich bin bereits seit 10 
Ausgaben-mit dabei, habe áber noch keine 
Clubkarte zugeschickt bekommen. Könntet ihr 
mir bitte eine. schicken? Ich hötte noch eine 
grobBe Bitteran euch: ich habe schon séhr viel 
von einer Classic Ausgabe eures Magazins 
gehört: Könntet ihr mir"wenn möglich eine 
soléhe zusenden? Das wöre echt super! Also 
dann, Schöne GrüBe 

Michael Humenberger, 

St. Pölten 


Hallo Michael, 

vielen Dank für Dein Kompliment, wir tun unser 
Bestes für Euch alle! Warte.és ab, vielleicht 
bringenéwir in.-diesem Jahr auch wiedef 
einmal-ein Poster. Deine- Clubkarte bekommst 
Du" so-bald wie möglich zugeschickt, falls das 
noch nicht passiert sein sollte: Es ist uns immer 
sehr unangenehm, wenn wir hören, da8 
Karfen oder Magazine nicht/angekommen 


sind, weil das nicht unser Fehler ist, sondern 
ander Post liegt. Es gibt nur eine Ausgabe des 
Classic Magazins und die bekommt man 
gleichzeitig mit der Clubkarte zugeschickt! 
Weiterhin noch viel SpaB mit Nintendo! 

Dein Super Mario 

Club Prásident 


Hallo! 

leh habe schon zwei Mal eine Karte 
abgéschickt um in den Nintendo Club zu 
kommen, habe áber noch nie ein Heft 
bekommen. Aber jetzt noch eine Frage: wie 
behandle ich meinen Game Boy am besten; 
da ich ihn noch lange haben möchte? Eure 
Nintendo-Spielerin, 

Julia Humer, 

Grieskirchen 


Hallo Julia, 

entschuldige. bitte, dab Du so lange warten 
mudtest, inzwischen-bist Du schon löngst in 
den Club aufgenommen und sóolltest auch 
Deine Hefte bekommen! leider gehen immer 
wieder Anmeldekarten bei der Post verloren. 
Wir geben gewissenhaft jede vollstöndig und 
leserlich ausgefüllte Anmeldekarte in den 
Computer ein! Damit Du lange Freude an 
Deinem Game Boy hast, solltest Du-ihn nicht 
grob behandeln, nicht in groBer Költe oder 
groler Hitze aufbewahren (z.B. im Auto oder 
neben der Heizung). Achte darauf, daB er 
nicht verstaubt und" schalte das Geröt immer 
aus, wenn Du die Spielkassetten auswechselst! 
Wénn Du diese Grundregeln beachtest, solltest 
Du eigentlich keine Probleme haben. 

Dein Super Mario 

Club Prásident 


Lieber-Club Nintendo! 

Mir ist gerade eine Idee gekommen. Man könnte 
eine Brille herstellen, mit der man alle Geheimtricks 
sehen kann. Wenn wo ein Leben ist, sieht man mit 
der Brille das leben. Oder wenn man. bei SMB 3 
hinauffiegen muB, sieht man einen Pfeil, der nach 
oöben zeigt. Ich weiB nicht, ob" so. etwas 
wissenschaftlich möglich ist (ich glaube nicht), aber 
schlecht wöre so etwas nicht. Man müBte bestimmte 
Farben, die das menschliche Auge nicht sehen 
kann in das jeweilige Spiel einprogrammieren, 
damit man sie dann mit der Brille sehen kann. 
Ever Nintendo Fan 

Bernhard Stummer, 

Graz 


Hallo Bernhard, 

Du hast ganz richtig gedacht, so eine Brille ist 
wissenschaftlich únd technisch nicht möglich. Es 
würe auBerdem viel zu viel Aufwand; in jedem 
Spiel diese; unsichtbaren Hínweiseszu 
prógrammieren, es davert ja só schon lange 
genug! Die Idee an sich ist-ja wirklich originell; 
aber eben leider undurckführbar. Lab bald 
wieder etwas von Dir hören! 

Dein Super Mario 

Club Prásident 


Lieber Nintendoclub! 
lch heiBe Stefan, bin 15 Jahre alt und spiele, 


wie jeder andere, gerne Nintendo. Ich habe 
vor kurzem ein Nintendo Heft bekommen, in 
dem zu lesen war, dab man alte Clubhefte 
nachbestellen kann. lch selbst bekomme die 
Hefte seit 2 Jahren und sammle ssie alle in 
einem Ordner. Ich hötte eine riesige Bitte an 
Euch, könntet lhr mir vom allerersten Clubheft 
bis zu meinem ersten Heft alle Magazine 
zuschicken. Das wöre ein Traum für mich. 
Ever 

Stefan Hauser, 

Frankenmarkt 


Hallo Stefan, 

leider muB ich Dir mitteilen, da die Hefte, 
von denen Du: sprichst, noch von Deutschland 
aús verschickt wurden, da es in Österreich 
noch keinen Club Nintendo gab. Es wird 
auBerdem immer nur eine bestimmte Zahl an 
Magazinen gedruckt und meistens sind die 
Restexemplare sehr schnell vergriffen. Im 
Moment habe wir fast gar keine "alten" Hefte 
mehr, da viele Kinder sofort ihr "Bestellung" 
aufgegeben haben, als sie von dieser 
Möglichkeit erfahren haben. Es tut mir wirklich 
sehr leid, daB ich Dir die gewünsehten 
Magazine nicht zusenden kann, aber sie sind 
schon lange vergriffen bzw. bei uns im 
österreichischen Club gar nicht vorhanden 
gewesen. 

Dein Super Mario 

Club Prásident 


Lieber Club Nintendo! 

Es wird Zeit, dab ich Euch wieder einmal 
schreibe. Die ldee mit Telestick geföllt mir sehr 
gut. Wie Ihr die Clubzeitschrift seit nevestem 
gestaltet.geföllt mir noch besser. lch-hötte gerne 
eine Auskunft: Wie.ist das mit den Tetris 
Meisterschaften? Kann man da teilnehmen? 
Kann man den Rekord zu Hause aufstellen oder 
muB- man ins Clubzentrum fahren? 

Ever Fan 

Robert Puschnik, 

Kirchbichl 


Hallo Robert, 

wir freven uns, daB Dir die Telestick Idee so 
gut geföllt! Die Sendung ist sehr erfolgreich 
und wir hoffen, dab sie im Herbst fortgesetzt 
wird. Danke Dir auch für das Lob zur 
Gestaltung des Clubmagazins. "Die 
Tetrismeisterschaft hat Ende letzten Jahres 
stattgefüunden. Die Teilnehmer haben zú 
Hause gespielt und dann die Fotos mit ihren 
Rekorden eingeschickt. Leider haben einige 
geschummelt (Select Knopf drücken; wenn 
ein Stein föllt - gibt jedes Mal 10.000 
Punkte); denn wer ehrlich spielt kann nicht 
999.999 Punkte erreichen. Eine Tetris- 
Meisterschaft wird es wahrscheinlich nicht 
mehr geben; aber wir werden uns auf jeden 
Fall einen anderen Wettbewerb für Euch 
ausdenken, an dem wieder alle durch 
Einsenden eines Fotos der Höchstpunktézahl 
teilnehmen können! 

Dein Super Mario 

Club Prásident 
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